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Redaktorens forord

Ja, shervi ph gaden igen. Dusidder
med det mest ttpakkede Amiga-
bladi Danmark, hvor featureartikler
og anmeldelser ligger side om side
‘med lesernes egne bidrag, i form af
AntGallery og brevkasse. Mendisse
sider er ingen undskyldning for at
overse vores Mega-Miga Marked,
som fra og med dette nummer har
fhet et ordentligt pift. Vi har denne
sang forsggtos med noget helt s,

temanum-

synthesizer tl et par tusinde kroner
(en c¢~' MT240 til 2245,), og

jer min begejstring da jeg
spnlcdc Alley Cat, trykkede pd en
tast p4 Amiga’en, og den s selv
spillede det pa synth’en. For dem
der ikke lige interesserer sig for
musik, er der selvfplgelig stadig
andre spndende artikler. Se f.eks.
test af den nyeste VizaWrite Desk-
top og en spandende programedi-

mer omknng et bestemt emne. Vi
har valgt musik som en passende
kreativ side af Amiga’en, til at std
for skud, bl.a. fordi et efterhanden
erlnge siden derer gjortnoget ved
dette emnei danske datatidsskrifter.
Som du vil kunne lse om inde i
bladet, har vi besggt KOMO studi-
emeiJylland og samtidig med, at vi
anmeldernogle nye musikprogram-
mer, samt laver en informerende
update over andre populiere pro-
dukter, har vi ogsA amangeret en
konkurrence hvor der er mulighed
for at vinde en masse lekkert mu-
sikudstyr. Vi har vurderet det til at
vare et spendende emne, og jeg
haber at mange vil finde inspiration
til forskellige projekter inden for
denne genre. I anledning af dette
nummer gik jeg selv ud og kebte en

"ygnusSoft
- Altsammen for atlave bare enlille
smule ligevaegt i bladet. Men nok
om dette nummer, hvad sker der
ellers inden for Amiga verdenen i
disse dage 2. Her i Danmark har
sommeren jo vaeret helt acceptabel,
hvilket har resulteret i kuller hos
mange danske dataskribenter. Folk
er hoppet fra blad til blad og skiftet
forlag som bare fa...., men det er
heldigvis ikke gdet ud over Amiga
Interface. Vi er her stadigvaek, og vi
planlzgger at blive her. Hvad hard-
‘ware og software angdr er der heller
ikke sket s4 meget herhjemme, da
sommeren joer

besatte for at f4 deres imponerende
pmdukler{mdxgcnl efterarets PCW

Hvorfor er de billige noname-
disketter darligere end de dyre
markevare-disketter ? Der mi vel

forskel, hvilket Klaus Henning
Sorensen fortller om inde i bladet.
Deternok et problem, hvor mange
valger den billigste lgsning, men
rent faktisk kan det godt betale sig
at offe lidt pa sine disketter, hvis
man vel at marke er glad for sine
data.

Hvis der skulle vare nogen, der
skulle sidde og vere skuffede over
at deres brev ikke var kommet med
i Trashcan i sidste nummer, s glaed
jer over dette nummer hvor vi slir
alle Danmarksrekorder i antallet af
leserbreve pé 3 sider.

Til sidst kan jeg vel kun sige god
forngjelse med Amiga Interface nr.
6, som snart bliver fulgt op af
nummer 7. Og s4 husk lige at sende
Leserbreve, tips og tricks, program-

ode inden for databranchen, hvor
alle skal holde sommerferie

samiidigt. T udlandet er der heller
ikke sket det helt store, bortset fraat
softwarchusene knokler, som

grafikbilleder, DEMO’ER og alt
muligt andet ind til os ... vi venter
kun pé dig !

Kenneth Bernholm
Redakigr

Den bergmte (eller berygtede) 4-farve scanner, der sprger for at der kommer farvebilleder i de rigtige
stgrrelser i bladene.
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m nummer

SPECIAL

8. AL KOMO studierne

- Sadan laver de professionelle
musik. Se og hor Emulator 1T
sampler-keyboardet som ogsa
bruges af Jean Michel Jarre.

18. spandende Grafik

- Serien fortsztier - Denne gang
‘med masser af tips og tricks fra en
erfaren mand inden for omridet;
Digitialisering !

20). Drum Studio

- Kan Amiga udkonkurrere trom-
memaskiner til fitusindevis af
kroner. Las anmeldelsen her.

AMIGA ACTION
31. shoot’Em Up Con-

struction Kit
- Lav dine egne spil uden at pro-

10. vind 1ydstudie

- Przmier til ALLE - Men kig lige
nrmere pé forstepremien til en
vardi af flere tusinde kroner.

22. systemet er alt

- En anderledes og autentisk
artikel om den overdrevne
autoritetstro i det virkelige lv.
Morale: Big Brother is watching
you

44. gt sporgsmil om
sikkerhed

- Hvorfor er noname disketter
meget billigere, og hvorfor bor
man kgbe maerkedisketter. Al
kigger p processen bag fremstil-
lingen.

GRAFIK OG MUSIK

12. Nemt at kobe, svart at
bruge !

-4sidershjlp il alle der kgbte mu-
sikprogrammer som Acgis Sonix
og Deluxe Music, og nu ikke rigtig
ved hvad de sd skal gore.

16. sequencer special

- Lees alt om hvordan din Amiga
kan styre sine omgivelser v.ha.
MIDI. Vores musikekspert, Niels
Kokholm, folder sig ud med forklar-
inger pa (nasten) alt.

linie?.
Det lyder som en drgm, men er
spillene ogsd sjove at spille.

32. powerdrome

- Vektorgrafik pA hajeste (og
hurtigste) niveau. Et Al Suprem,
hvilket betyder at det er kvalitet
for pengene.

33. savage

- Vaer grusom i Firebirds nye
actionspil. Grafik og lyd der
virkelig kan imponere.

34. Goldrush
- Sierra On-Lines nyeste Amiga-
spil om guldfeberen i 1800-tallet,

Powerdrome pi side 32.

hvor kun de sterkeste overlever
og bliver RIGE.

35. The Newzealand Story
- Lees om kyllingen med de store
sko ... Advarsel: Overhengende

fare for gjeblikkelig forelskelse !

40). CygnusEd Profes
- Tekstbehandling og programedi-
tor - en succeshistorie fra det
virkelige liv. Du fir simpelthen
ikke noget bedre.

onal

42. VizaWrite Desktop

- Er den nyeste version mere
palidelig, og hvorfor hedder den
egentlig Desktop.

46. Giganternes Kamp

- Nyeste version af Devpac settes
op mod goe’ gamle SEKA. Er DU
hardwareprogrammr eller sys-
temprogrammor?

RUBRIKKER

4. Nyhederne

- Lies om, hvorfor du er PSYKO-
PATISK og om den nye blitter, der
gor Amiga dobblet s prof.

24. Trashcan

- Danmarks mest tetpakkede
brevkasse .. Dit brev er ER der.
Laes hvad redaktionen svarede.

28. Niir stjerner mgdes

- Stjemer i 3 dimensioner . lige til
at taste ind og bruge i dine egne
programmer eller demoer.

36. Art Gallery
- En ny og flot portion af lesemes
egne billeder. De 500 kroner gik
denne gang til

39. Byg selv boot-selector
- Sédan booter du fra det eksterne
drev. En nem lille og uundvaerlig
konstruktion il alle Amigacjere.

48. PD Special

- Bedre og billigere (grats!) - Pro-
grammer for enhver smag (ogs
DIN).

50. Mega-Miga Marked
~Hallohallo.... 30 spandende tilbud
fra os til dig. “Prisene kan kun
findes i Amiga Interface™.

51. Naeste nummer
- Amiga Interface nr. 7 ... Sd er det
for alvor efterar.

AMIGA Interface



Nyheder

Hellig computer

For 500 4r siden trykte Johannes
Gutenberg den forste bibel, og siden
da har man set den i alle former og.
afskygninger. Her i vores teknolo-
giske tidsalder har man nu fundet pi
nogetheltnyt, nemligatlaveenlille
transportabel computer fungerende
som bibel. Det vil sige at du faktisk
bare fir en lille database, hvor du
altid kan finde dine yndlingspas-
sagerbare ved at trykke pé en enkelt
knap. Nogen vil miske betegne
denne udvikling som blasfemi, men
under alle omstandigheder er det
da friskt og vi er da alle sammen en
bit i det store RAM-lager ! Vidun-
deret (miraklet ?) vil vaere pé gaden
i England til Jul, og vil koste godt
1000 kr.

"Den elektro

De er
skore, de
englaendere

At spil bliver zldre og nogle
gange gamle er jo en realitet,
men det kan da kun veere i Eng-
land at man gider udstille dem.
Derover har de nu fundet pa at
samle hovedsageligt gamle spil,
men ogsé hardware og andre
‘minder’, som interesserede s
kan fa lov til at betale for at se
pi. Det ma siges ikke bare at
vaere skrupskort, men ogsd di-
rekie plat. Hinden pd hjertet ..
gider DU betale f.eks. 20 kr. i
entre foratse Pac Man fra VIC20
dagene ?

PC Show er ‘yt

Hvis du har veret pi PC Show i
England de sidste par ar, vil du nok
have samme opfattelse som os af at
det er et overfyldt gedemarked.
Microprose og Elite er nu ogs4 af
samme mening, og derfor vil de

IKKE vaere il stede i dette irs PC
Show (siger de). Det kan s tenkes
at det vi oplever her er starten pi
slutningen af PC Show, da andre
firmaer muligvis vil folge i gigan-
temes fodspor. Men ... under alle

omstendigheder rejser Al's
udsendte reporter (mig, red!) ogsd
il Spectrum’s eget land i &r, hvor
derselvfplgeligvil blive rapporteret
om alle de seneste nyheder og alt
det spendende sladder. Der ER

nemlig bare ikke noget, som at
skulle kzempe sig igennem 17.000
unge mennesker mellem 10 og 14
4r, mens man forgaves prover at
snakke med de forskellige udstillere.
Rambo - g4 hjem !

Hvor er 68040

Trfodes enny generationafproces-
sorer, og den fgrste der er kommet
fra start er [BM’s 80486. Det er vi
Amigacjere naturligvis ligeglade
med, for vi vil hellere hore om
68040, men der synes ke atskesh

er naturligvis kompatibel med
68882, men har i 68040 den fordel

?

temmelig neert ph en af deres chips,
og med 68040 kan de dbenbart ikke

at mellem
p i Bare  inden vedat
for at imponere mengden oplyser  vaereenkliche, daalle leggersagan

Motorola ogsd, at der denne gang

meget....og dog !

skulle vaere 1.200. i
nkred:

mod de andre hvis de kan redde sig
et par millioner. Vi kan kun habe at

Kan

Nyt dansk
spilfirma

Et nyt dansk firma der kalder sig
Hard-Soft, begynder nu en anderle-
desogspindendespilpolitik. I deres
forste pressemeddelelse forteller de
om, hvor trette de er af at skulle

vi fortelle at fra den
“gamle” 68030 bestdr i at proces-
sorens CPU og FPU nu er bygget
sammen i een og samme Kreds.
68040's FPU (matematikprocessor)

Men
hvorfor ser vi sd ikke noget til
“dimsen”? Jo, efter sigende skulle
Hitachi have vaeret temmelig ophid-
sede over 68030, da den ligger

ker vikanfi
den nye kreds i omlgb. Og mens vi
snakker om nye chips ..

Danmark, sdnu vil dealtsi il

have noget lager, som de mener
bliver “for gammelt” indenfor 4-8
uger. Derimod bestiller de spillene
hjem direkte fra England, og kan

Ny blitter igen !

Endnuengang biver vores allesam-
‘mens favoritcomputerlidtsterkere.
Det drejer sig om en ny blitter til
AS00 0g A2000, der i modsetning
til den gamle blitter, kan adressere
en hel MB (1024K). 1 Amiga’en er
der jo normalt kun 512k chipram
som blitteren og de andre cus-

tomchips kan udnytte, og vi kan si
habe at de andre chips folger i blit-
terens  banebrydende fodspor. I
skrivende stund forlyder det at den
nye blitter, som kan udskiftes di-
rekie med den gamle, i USA koster
‘mellem 100 og 150 dollars, hvilket
i Danmark svarer il knap 1000

kroner, men si kommer der
selviplgeligafgifier pa, sieh... krkr
kr! Rygteme gir desuden ogsd om,
atdenye AS00 vil blive leveret med
1Mb RAM som standard. Om dette
rygte harnoget pasig er ikke godtat
vide, men efterhanden er 512k ikke
nok pd Amiga, s hvorfor ikke.

heltned il 3-5 dage. Hard-Softhéiber
ogsd at disse nye priser kan ned-
swtte den omfattende piratkopie-
. Er du interesseret i
, s ring til Hard-Soft pé
If. 53535486. Spil kan aldrig blive
for billige ... se blot vores hyperbil-
lige marked bagest i bladet !
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Mere Populous

Fra Electronic Arts forlyder det at,
der nu udsendes intet mindre end 5
nye verdener til Populous, som vi
har omtalt | Amiga Interface nr. 4.
Derbliverlovetnye landskabermed
nye strategier, der skulle veere mere
udfordrende end nogen sinde for.
De 5 nye landskaber bliver “Revo-
lution Francaise”, “Silly Land”,
“Block Land”, “The Wild West” og
“The Bit Plains”, som foregdr i et
computermiljg, hvor man skulle
kunne finde computere lige fraZX81
til Cray. “The Bit Plains” er egent-
lig nyere end alle de andre, da den i
Sidste’ pjeblik erstattede “Samurai
Land”. Hvorvid der virkelig bliver
mulighed for nogle spandende
timer, eller om Electronic Arts bare
kogersuppe piet gammeltben vides
ikke endnu, men billederne ser da

POPULOUS - The Wild West.

lovendeud. Hvis du ikke lige kender
spillet, kan vi kun anbefale at du
leeser Amiga Interface #4, hvor du
Kan finde en stor 2-siders anmel-

delse, med hjzlp og forklaring til
alle de merkelige symboler pa
skaermen.

PAGErender 3D
Canadiske Mindware kommer nu
med deres PAGErender 3D. Der
skulle vare tale om revolutione-
rende animationsprogram me
raytracing og hvad der sig dertil
hgrer. En ny og spendende feature,
som Mindware har gjort meget ud
af, er muligheden for at bruge
forskellige koodinatsystemer,
hvilket vil sige at man kan lave sit
eget koniske, eller tetradiagonale
koordinatsystem (hvad betyderdisse
ord?, red!) i sine animationsopstil-
linger. Derudover kan PAGErender
3D generere sine egne scriptfiler,
mens animationerne fremstilles, si
‘man faktisk kan programmere sine
animationer til at kre bide den ene
og den anden vej, cller maske gen-
tage nogle sekvenser flere gange
efter hinanden, uden at skulle have
de samme billeder liggende flere
gange i hukommelsen.

World-Wide Software

Det kgbenhavnske softwarefirma,
World-Wide Software har nu offi-
cielt lukket biksen...i Danmark. De
har nemlig &bnet kontor i Florida

kommer til at foregd. Det betyder
for Danmark farst og fremmest, at
der bliver muligheder for at im-
portere noget billigere software, og

USA

atvikan fa fat pi

LUKKET

hurtigere end normalt. Vi ser frem
il hvad dette nye og spendende
World-Wide kan lede med sig, nu
da det virkelig er World-Wide.

Professionel be-
handling

Stér man og gnsker sig noget pro-
fessionelt udstyr til sit firma, har
Commodore nu lanceret et helt nyt
“logo”. Adskillige databutikker
landet over er blevet udnavnt til
CBC centre, hvilket betyder at
Commodore har vurderet at de har
erfaring og personale til at ekspe-
dere professionelle kunder pd et
tilfredsstillende niveau. Det bety-
der sd at de at ved en masse om
produkterne, ligefra den enkelte
PCer, op til store totallgsninger.

Hold handen
over din skaerm
'VPL Research i USA har lavet en
rablende vanvittig og dyr udvidelse
til Amiga’en. Det drejer sig om en
handske med optiske sensorer, der
er forbundet med et kabel til en
Kasse, der er lige si stor som en

Microprose
stotter
miljoet

Efter Microprose har overtaget
Telecomsoft, har udviklingen ikke
stéet stille. Et nyt spil skal nu udgi-

A2000. Med d ‘mener
de sh at kunne erstatte keyboardet
og musen i visse situationer. Prisen
for denne “dims” ligger pa 8000
dollars, hilket i Danmark vil svare
til ca. 56000 kr.

Seriel og kompatibel

Som duméske husker franyhedsek-
tionen i Al nr. 4, s ville ASDG
snart nedkomme med et nyt seriel-
Kort. Det er nu blevet lanceret, og
der ser ud il at veere muligheder i
dimsen. PA selve kortet sidder der 2
PC-kompatible serielporte, lige til
at bruge til sit modem eller seri-
elprinter. “The Dual Seriel Board”

som de kalder det, kommer ogsi

Det drejer sig om spillet Rainbow
Warrior, der er navngivet efter det
famgse Greenpeace skip, der blev

Nyt Dansk/
Norsk Ami-
gafirma

Som man har kunnet se pé de dan-
ske computerbladsredaktioner de
sidste par méneder, er det dbenbart
“in” at skifte job ligesd tit som man
skifter sokker. Carsten Hollgse,
kendt fra IC Run og World-Wide
Software skifter nu_bestilling til
noget nyt (og spendende ?), og
endda med et splintrende nyt firma
i Danmark. Digital Vision er oprin-
deligtnorsk, men har nu besluttet at
dbne fillial i Danmark som hr.
Carsten s skal std for. Produktet,
der selges, hedder INFOCHAN-
NEL og er udviklet af den efterh-
inden “verdensberpmte” norske
Bjorn Rybakken. Der er tale om et

New Zealand. Spillet er et action-
spil med 6 forskellige missioner,
der blandt andet gdr ud ph at sejle
ind mellem hvaler og hval-
fangerbéde, male protestskrivelser
pi forurenende skorstene og lukke
rorledninger, der pumper giftigt
affaldudihavet. Microprose udtaler

erstatte ~ serialdevice og dermed
lade brugeren komme i dirckte
kontakt med portene uden at skulle
tenke ph nye i

1 af stabe-
len, mere eller mindre i forbindelse
med udgivelsen af det nye Green-
peace dobbeltalbum, men ogs

y
teknikker, eller nyreviderede ver-
sioner af deres programmer.

fraMicro-
prose’s medarbejdere har givet in-
spiration.

inden for genren
grafisk praesentation, hvilket bety-
der at der udover de sedvanlige
Amigagrafik-muligheder ogsi
bliver tenkt i noget i retning af
interaktiv video, som bla. skulle
kunne benyttes med nogle video-
optagere, som Digital Visioni Norge
udvikler sammen med Sony. Et
firma med nogle produkter som vi
uden tvivl vil komme til at hore
mere til.
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Nyheder

Willow

Den kendte eventyrfilm fra George
Lucas, bliver selvfolgelig udgivet
som computerspil. Arcademaskinen
skulle komme pa gaden i Iobet af
sommeren og som det kan ses, er
der ikke sparet pé noget. Det er US
Gold derkonvertererspillet, sdmon
viikke med lidtlykke og held, skulle
kunne se frem til et actionpakket
hitspil. Vivil selvfglgelig holde gjne
og grer Abne (som sedvanligt) her
pé redaktionen, og anmelde spillet
nir det kommer (hvis det er godt).

WILLOW - Arcade maskinen

Ny Amigabog

Det kendte tyske databogsforlag
Data Becker, har nu udgivet en ny
og spendende bog til Amiga. Det
drejer sig om en 350 siders ude-
lukkende om Amiga’ens diskdrev,
hvorder startes med workbench'ens
adgang til disken, derefter via CLI.
S& begyndes der pa programmerin-
gen, og derforklares om AmigaBA-
SIC’s disksystem, som efterfolges
af det forste tekniske kapitel, der
forklarer om AmigaDOS’s
filopbygning. Resten af bogen

S
Ny bog om diskettestationer

fortszetier i samme tekniske nd, og
pé de sidste par hundrede sider
forklarer alt om diskettestationen
pa hardwareniveau, dvs. alt om
bootblocks (inkl. virus), MFM og
GCR formater samt hvordan hard-
wareregistrene adresseres. I bogen
er der selviolgelig ogsi demo
eksempler, hvor man selv kan
induaste bl.a. en diskmonitor, en
diskspeeder og et kopiprogram. Alt
i alt en suveren bog for den der
gnsker at veere dus med sit diskdrev.

BLOOD MONEY STJALET

BLOOD MONEY - Lavet i England, stjdlet i Frankrig.

De er skore de franskmand
Psygnosis oficielle fortsttelse til
Menace, der led lidt af i, men
LANGTRUKNE baner, er blevet
stidlet. Franskmzendende er ben-
bart helt elektriske med spillet, da
en lastvogn i Frankrig faktisk er
blevet

Mere
video

Fra Maze Technology i England
kommer dernuetnytog revolution-
erende videoprogram. Det drejersig
om ZVP VideoStudio som er en
pakke af smivideoprogrammer, der
sherblevetsatsammen foratudnytte
hver deres specielle styrke. Saledes
harman adgang til at mixesit video-
signal med op til 4096 farver
(HAM), samtidig med at man har
adgangtil et bibliotek af effekter og
grafikmgnstre. Man kan ogs4 im-
portere egne IFF billeder fra andre
grafikpakker, og blande dem med
scrollfunktionerog fontsi ZVP. Som
noget helt specielt er der indbygget
timer, sAman kan justere sine tekster
og effekter, samtidig med at man
evt. kan lade et stopur kgre nede i
hjgmet af skazrmen. For inter-
esserede kan vi oplyse at ZVP
krever mindst IMb og 2 diskdrev.
Mere information kan fAs hos

Maze Technology, 20 Woodlands
Rd., Walthamstow E17 3LE,
England. TIf. 009-44-01-520-9753

Lille, men god

Den 21-23 september bliver der
afholdt computerudstilling i
Rosengdrdscentret i Odense. Deter
Merlin Computer Center, der ar-
rangerer det lige som sidste 4r, og
med 12 stande med reprasentanter
fra landets frende computerlever-
andgrer, skulle der vare noget at
kigge ph.

Money. I samme lastvogn var der
ogsivaerdifulde lightere og ure, som
tyvene ikke har vieret interesseret i,
4 mon ikke episoden siger lidt om
franske forbryderes IQi al alminde-
Tighed. Psygnosis oplyser ikke hvor
mange kopier det drejer sig om,
men mon ikke en del franskmand
har det sjovt i disse dage.

Computer ival
Skulle nogen viere interesseret i at

hgre mere om computere og musik,
afholder DIEM (Dansk Institut for
Elektroakustisk Musik) en mu-
sikfestival for computere og syn-
thesizere i Musikhuseti Arhus frad.
29 august til 2. september. Flere
udenlandske navne vil deltage, og
der vil blive afholdt 9 koncerter og
13 foredrag om emnet.

Sla bremserne i
P4 et bespg hos Magic Bytes i
Tyskland fandt vi helt tilfzldigt en
lekkerlille hardware-udvidelse. Det
drejer sig om en CPU bremse, som
nogle maske nok har hort om, men

aldrig set. Det drejer sig om en lille:
Konstruktion, der settes i expan-
sionsporten pa din A0 eller
A1000, hvorefter du bogstaveligt

pé at en lille generator sender flere

og flere interrupts il processoren,

som derved kgrer langsommere og

langsommere. Dette system virker
- h

computeren. Selve princippet gir

og vi si faktisk hvordan nogle ar-

cadespil pludselig sneglede sig af-
sted. Kan kgbes hos:

REX Datentechnik
Weidestrasse 18

5800 Hagen

TEL:009-49-2331-370-90
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GOLEM HD 3000 AUTOBOOT HARDDISKE

TOPKVALITET FRA EUROPAS STGRSTE PRODUCENT AF PERIFERIUDSTYR TIL AMIGA

* AUTOBOOTER FRA KICKSTART 1.3 ,1 5%

apstarta tiden er 3'gange hurtigers ¢nd den
Racneste konkurrent muligt at s1d
ovohooter fra via afbrydsr.

* Alle hardaisken er med NEC hoj kvalitts
drov. Hor or ikke brugt billige import dre
Kenadtegnande. for NECer trencagends valie

g Tang 1o

* Tronsforrate merkedote mest misbrugte begred
So

= radisk ph det dar
Guel. INGEN ER IDAG HURTIGERE END GOLEMS NYE
LYNKURTIGE HD 3000 SERIE HARDDISKE.

* Accesstiden or mponerende 28 ms

* Kompatibilitets problemer findes ikke. Hard-
aiskene har gemnentoxt bus, og kerex med a1~
avidels

+ gnare uatoraning of kabinotcet od det kan
bruges son monitor fod. Interfacet til ot
smtte £ siden af m computer or markedots
Smalleste. hvorfor lade in computer fyide
el Srrivenoraet “nbe dox 1 forvejen of for
Tiae

* Harddisken leveres fardlg formatteret under

2 40 ax Korakiar. Newsare kan det iike vare.

DANSK IMPORT@R OG DISTRIBUTI AMIGA 500/1000 20MB 5495,

COMPUTRONIC ApS 3IMB 6295,

FINLANDSGADE 25 40MB Zg:,:
;ﬁ')&;ff?s" 5N AMIGA 2000 40MB 28 ms. HARDCARD 7595,-

e prisr rvel udslgincl. moms.

INTET DETAILSALG - HENVISER TIL FORHANDLERE SOGES ! """ X sl
NZERMESTE FORHANDLER.
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SP8-STEREO
SOUNDSAMPLER

@ Med op il 110 KHz samplerate.
® HiFi lyd 0-14,4 KHz
 Konpateel e sl Anige-moceler
@ Kompatibel med a s
® Stereoimono sn!lmre amsum\rng

elt nyt fuld-editeringssoftware.

vanual
k kvalitetsprodukt

QEEAVES SISTENS

P8 - Soundsampler er en enhed som kan fa din
Amigatil atligne en stereo-bandoptager. Dukan
indspille musik, lyde og tale. Ved editering pa
skaermen kan du @ndre lyden til hvad du ensker 3147 46 14
idine spil, programmer, musik jingler, musikmix

eller reklameindslag. Leverer ogsé til forhandlere



Nyheder

Nyt samarbejde

For dem der er printerinteresseret,
eller miske tidligere har indkgbt en
STAR printer er der hermed nyhe-
der. Panasonic Arberg og Computex
indgdr et helt nyt samarbejde, be-
stéende af distribution af printere.
For at i det helt klart, er det Com-

putex der har droppet de velkendte
STAR printere 1l fordel for
Panasonics printere. Med Com-
putex’s 8 &rs erfaring inden fordis-
tribution af printere har man nu valgt
atsatse kraftigt pi de professionelle
(og dyrere) printere. For alle der nu

skulle fgle sig ladt
deres udmrkede STAR printere,
lover Computex dog at service og
garantiydelser ikke vil blive noget
problem i fremtiden, s der skulle
altsd ikke viere nogen ko pd isen.

Kroner 1,
kroner 2 ...

Commodore Data A/S melder om
nyrekordomsetningi regnskabséret
1988/89. Der er tale om hele 189,5
millioner kroner, hvilket er en
forpgelse pa 49,5 millioner siden
sidste ir. Commodore mener sely at
det bla. skyldes deres satsning pa
professionelle brugere, hvormed de
efterhanden har flet markeret sig,

John Zinck fra COMMODORE
der nu omsztter for 189,5 mill.
kr.

som leverandgrer af BADE
hjemmecomputere og professionelt
udstyr, hilket for nyligt blev sldet
fast med syvtommer spm, da Com-
modore afsluttede deres hidtil stgrste
projekt : Over 80 PClere i eet
netvaerk. Det fremtidige Commo-
dore vil meget tydeligt sta frem,
som en opdelt virksomhed med 2
divisioner, nemlig en hjemmecom-
puterafdeling samt en mere profes-
sionel side.

DU ER PSYKOPATISK !

PA etuniversitet i Texas har en pro-
fessor Robert Taylor fundet frem tl
nogle definitioner pé hackere og
computer-freaks. En hacker skulle
veere mellem 14 0g 25 4r. Han bliver
Ident misteenk af sine forldre,
da han gemne fremstir som den
eksemplariske sgn, der hverken
kprer i hurtige biler, gir med piger,
drikker ol eller pi anden made

Kommer ud i noget snavs. Den
livsforsel resulterer geme i at man
bliveren direkte ngrd. Encomputer-
freak derimod (hvor mange harikke
Kaldt sig selv det, men nu ma de
fortryde) er forfalden til alkohol og
stofmisbrug. Han kommer meget
nemti alvorlige pengevanskelighe-
der og lever og ander for at spille.

Det resulferer s4 i en (hold fast)

Derforskulle detkun vere muligtat
vare bide hacker og computerfreak
hvis man er skizofren. Gad vide om
denne hersens professor ikke er bade
lidt neurotisk og lidt psykopatisk !

Hyis du spiller computer-spil,
ender du som Fred Krueger her
til venstre.

AMIGA Interface



Konkurrence

VIND dit EGET lydstudie !

Du tror naeppe dine egne gjne (eller orer) nar du laeser denne overskrift,
men det er faktisk den skindbarlige sandhed ! Du kan her i Amiga Inter-
face vinde det komplette musikudstyr til din Amiga, bestaende af

markedets forende hard og

For at vinde alt dette lekre udstyr,
skal du hverken lpse gider eller
svare pi dumme sporgsmal. Det
eneste det geelder om, er at skaffe
abonnenter til bladet og jo flere
abonnenter du skaffer, desto stgrre
chancer har du for at vinde. Ganske
Kort, for at skeere regleme ud i pap :
1. Har du abonnement pi Amiga
Interface, benytter du flappen bag i

bladet, hvorderdenne gangerplads | SP8 Stereo
(il 2 adresser. P4 den szdvanlige
5 % Sponsoreret af
plads skriver du dit eget navn og Ami
adresse samt mediemsnummer. pi_| CREATIVE SOUND SYSTEMS
Des

Yamaha SHS-10 Synthesizer

Sponsoreret af
COMMODORE DATA A/S

Yamaha er blandt musikere kendt for deres utroligt Lekre og
avancerede synthesizere. Deres transportable SHS-10 ligger
absoluti den bedre ende i sin prisklasse, og kan med indbygget
rytmebox, der kan spille 44 forskellige rytmer, samt MIDI-stik
bruges til lidt af hvert.

Musical Instrument Digital
Interface

Sponsoreret af

CREATIVE SOUND SYSTEMS

Nar computere, musikudstyr og det bedste software modes,
skal der helt sikkert bruges et MIDI-interface. ME4 Klarer al
Kkommunikation mellem Amiga’en og externt lydudstyr med
bravour. Leveres fra samme serie som soundsampleren SP§
og er derfor fuldt kompatibel med denne og det andet
udstyr.

pa stranden

af flappen, skriver du navn og
adresse pa enaf dine venner, som du
har flet overtalt til at abonnere pA
Amiga Interface. P4 denne made
deltager i begge i konkurrencen.

2. Har du IKKE abonnement pa
Amiga Interface, udfylder du blot

markedet, hvor selv professionelle kan blive imponeret over
den lydmessige kvalitet. Udover at veere udfort i et nydeligt
design, er den ogsA specielt stajsvag da den tilkobles Amiga’en
via kabler, og ikke direkie pé parallel-porten, som alle andre
samplere.

Aegis Sonix

af
COMMODORE DATA A/S

Man kan selvfolgelig ikke bare lave Amigamusik, uden ogsd
at kunne bruge det til noget. Nar man nu ligger pA stranden
eller gir en tur i skoven, kan du med denne BUSH Walkman
lytte til dine egne kompositioner.

og indsender den med en bestilling
phetabonnement. Husk at dustadig
kan skrive din vens navn pA

af
WORLD-WIDE SOFTWARE

Acgis Soni er ok det mest dbrsdre of brugervenlge ma-
findes til Amiga’  Det benytter

nementtil jer hver, phcen og samme
flap. Ogs her bliver i begge regi-
streret som deltagere. Husk at
benytte dit girokort hurtigst muligt
da du ikke bliver registreret som
konkurrencedeltager, fgr vi har
modtaget din giroindbetaling. Den
sidste frist for deltagelse er 20.
oktober,dvs. atalle flappermodtaget
EFTER denne dato ikke bliver lagt
i den hgje hat. Vinderen vil blive
offentliggjort i Amiga Interface
nummer 9+10, som kommer pé
gaden den 1. december.

Som ekstra guf har vi s arrangeret
det sidan, at enhver der indbetaler
de famgse 295,00 kr inden 20.
oktober automatisk modtager en
AmigaInterface T-Shirt tilen vaerdi
af87kr.,sammen med it fgrst blad.
Husk ogsd at den heldige vinder
(dig) ikke bare fir een af de nevnte

premier, men dem alle 6 . lige
ind af dgren, ganske gratis !
Der er kun tilbage at sige .. jo flere

abonnenter du skaffer, desto stgrre
er dine chancer for at blive den
Iykkelige cjer af dette utrolige
hjemmestudie.

Sponsoreret af
WORLD-WIDE SOFTWARE

N&r do skl amples o relgors samplsde e o de tare
Programmet

som pati-

ogsd et af de eneste programmer, der BADE kan benytte
samplede instrumenter OG Amiga’ens egen lydchip pd een
gang. Derudover er programmet fuldt MIDI-kompatibel og
Teveres med flere musikeksempler.

erkendssom-sample Tlagskibet fra Acgis d:rogsl har lavet
Sonix o som 1 det hle taget beragies som en af e (rende
kreative softwareudviklere til Amiga.

AMIGA Interface



Feature

En eftermiddag i Herning

Ole Vi

Det kan jo vaere meget godt at sidde
hjemme med sin Amiga og komponere

bjerg fra KOMO-studierne

nogen hel llle proces. Det der nor-
‘malt foregdr er, at man fir et oplieg,
som man s4 gdr rundt og tygeer lidt

musik, men

or de p
det, nér der skal indspilles plader 7

Al var pa besog hos KOMO studierne i
Herning, hvorfra vi bringer en span-
dende reportage om det dyre udstyr, og

dem der bruger det.

En skinnende solskinsdag ankor
mer et ldre bondehus
Herning, som vi efter aftale med
KOMO studieme skulle komme og
se nermere pd. Selvfolgelig var det
ikke huset, der var s interessant,

kan udgve deres kunst. Si er der
delt op med et stort lydteet vindue,
s man konstant er i visuel kontakt
med hinanden, sidan ser studier jo
geme ud. Bag glasruden er der ikke
s meget atskrive om, da det jo er

;s at have en ide om, hvordan mu-
sikken skal settes sammen, og s
kan man begynde det egentlige
arbejde. Dette grundlzggende
Kreative arbejde kan egentlig sam-
menlignes med si megen anden
kunst, og simand ogsd program-
mering. Man tenker over proble-
mer og muligheder hele tiden, nir
man spiser morgenmad, nir man
Korer bil og shgar ogsd nir man
sover. Som man nok kan sige sig
selv, geelder det nemlig om at vente
il den rigtige inspiration kommer

Teknikken bag
musikken

Til trods for at det er et Amigablad,
bliver vi i denne artikel alligevel
ngdt til at skrive lidt om Atari’en.
Deternemlig sidanat KOMOstudi-
eme bruger Atari ST til at styre
deres udstyr, hvilket den er specielt
god til bla. pA grund af sit ind-
byggede MIDI-interface, men ogsi
fordi programmet Pro24 kun findes
til denne maskine. Der var engang i
tidernes morgen, hvor Atari vandt

dele. Nu er Amiga’en si endelig
ved at komme med, og med f.eks.

men neermere de det
udstyr, der stdr i de specielt in-

der dem vil vi
overlade til musikbladene. P4 den
ke

plader bliver til, bag den idylliske
facade. Vi kan allerede pi dette
tidspunkt forsikre alle lserne om,
at der ser ud precist som vi havde
forventet,

tekniske erder jonok

overen,
lig ogsh arbejde Igs. Selve udar-
bejdelsen af musikken foregdr si i

attage fatpd, ivil gore her.
Inspiration er

Lessevis af dyrt udstyr, og et andet
lokale hvor sangere og musikere

indspilning ? Det
var dbenbart et lidt ‘tricky’
sporgsmal, for det er faktisk ikke

studiet, hvor til
‘gavn. Der skal laves rytmer, bas og
hovedtoner samt effekter og mange
‘gange ogsd tekster. Alt detie kan
‘godttage en 14 dages tid, indtil den
sidste finjustering pA mixeren er
Klaret,

kan man altsd ligesdgodt bruge
Amiga’en til at styre hele pivigjet.
Nu er de endda s4 luxurigse at de
bruger hele 2 Atari’er, hvilket dog
stadig ikke afskrakker en hardet
Amigaskribent. Det udstyr som
computeren erkoblet sammen med,
bestirafet almindeligt keyboard og
en Emulator II, som er et rigtig

AMIGA Interface
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Feature

lekkert og professionelt samp-
lingkeyboard. Med denne konfigu-
ration kan man sd dele keyboardet

dermed spi s e bt e
uden at skulle fare frem og tilbage
mellem enmasse synthesizere, eller
viere ngdsaget til at mixe en masse
spor oven i hinanden. Som du nok
allerede har gaettet, er Atari’ens
rolle ikke at spille musik med sin
egenlydproccesor, men narmere at
fungere som sequencer for de
forskellige keyboards. Med 24 spor
som Pro24 byder pé, er det nemlig
‘muligtatindspille det ene spor efter
detandet, hvorefter udstyret  felle-
skab kan huske det hele, og afspille
den frerdige melodi ens, hver gang.
For at vende tilbage til Emulator II,
mi det siges at veere professionelt
udstyr. Ikke bare i studiesam-
menhang hvor den er meget po-
pulaer, hvis man da ikke lige har
anskaffet sig en Fairlight. Kigger
du bag ph en af Jean Michel Jarres
plader, vil du altid finde en liste
over de instrumenter han spiller pd,
og p flere album er Emulator 11
nzvnt. | KOMO studierne findes
der ca. 10000 forskellige lyde, som
er lagret pi et sandt hav af 5.25
tomme disketter. Der er alt lige fra
froerderkvaekker il de mest volde-

lige kamplyde, som altsammen
bliver gengivet enormt naturtro.
Midt pé gulvet stdr der si en mixer,
hvor det bogstaveligt talt veelter ud
med ledninger. Det er godtat der er
system i rodet, for dercr  hvert fald
enhel del knapper at seete
Selvom man ikke skulle tro at det
var muligt at lave SA forferdeligt
mange endringer pd enlyd, si viser
det sig at det er lige meget hvilken
knap man drejer pé, s sker der en
hel masse. Det er ikke bare bas og
diskant man justerer her - Ogsi
ekkoer, rumeffekter og andre spe-
cielle effekter kan aktiveres fra
denne knap-jungle. Endelig stifter
vi ogs bekendiskab med en sakaldt
DAT, somerendigital bindoptager
i Compact Disc kvalitet. Folkene i
studiet havde tidligere vieret ude og.
optage fugle il special effekter, og
der var bare ikke nogen tvivl om at
solsorten nasten sad pa bordet, da
derblevtrykketpi PLAY. Som sagt
kan teknikken en masse, men kan
denligefrem erstatte mennesker og

forskel pd synthesizere og mgte
instrumenter. Der var ogsd engang
hvor det var tvivisomt, men i dag
Kan langt det meste simuleres pr.

dette, da man skal konkurrere mod
en masse andre kunstnere o helst
ende mellem de 10 bedste. Der-
dover har de lavet adiorekiamer

sampling. Derer

nogle ting man ikke kan pa synthe-
sizeren, og behgves der lige pludse-
lig den specielle klang som kun et
akkustisk intrumentkan frembringe,
ja s er studieme da heller ikke
blege for at “importere” nogle in-
strumenter og musikere ind i studiet.
Den primare fordel ved sampling

og til il bla
Peugeot og adskillige storre
dagblade. Det sidste nye fra deres
side er en plade med endnu en ttel-
melodi. Du har sikkert hgrt om det
famgse World Masters Games, der
blev afholdt her i Danmark. Det
varede en 12-14 dage, og i den
anledning havde man s3 lavet en

lation af gte instrumenter, men
derimod muligheden for at benytte
alle mulige forskellige lydeffekier
uden at traekke dyr og biler ind i
studiet. Det er ogsd disse samp-
lingteknikker Amiga’ens lydsystem
lever hojt pa. Ikke fordi de interne
lydkredse i Amiga'en ikke kan
producere en udmerket lyd, men
sampling er altsd en rigtig lekker
force, der ikke kan opnds
tisk lyd-generering.

sang, derblev
nale World Masters Games sang
for, under og efter denne “mini-
oplympiade”.

Amiga Interface pa
(lyd)sporet
TanledningenafbespgethosKOMO
studierne fik vi tiltusket os en helt
speciel tjeneste. Vi fik nemlig lavet
en jingle udelukkende til og om
Amiga Interface, som faktisk er
utroligt underholdende. Nu ville vi
selviplgelig gerne have sat et kas-

akkustiske helt og
aldeles ?

Sampling ER bare
smart

Der har tit veret mange diskus-
sionerom, hvorvidtman kunne hore

Hvad harKOMO:

‘bladet, men

fhet ud af at eksistere, dvs. hvad har
‘man fundetud af at bruge det til. For
detforste harde haftenmelodi med
il det danske Melodi Grand Prix.
Det er ikke enhver der kan opni

penge, sk valgte vi en helt anden
Ipsning. Du kan nemlig ringe il
vores til formalet opstillede tele-
fonsvarer pé tIf. 86 80 07 99, og
hore jinglen. Vi i bede Leseme
omikkeatringe 10 gange i track, da
derheltsikkertvil blive treengsel pi
nettet. Telefonsvareren vil kgre
dognet rundt et godt stykke tid fire-
mover, og vi hiber da at i vil dele
vores begejstring, evt. via leser-
breve til Trashcan.
Thanks
Hertil slut vil vi gerne bringe en tak
til Ole Vinbjerg, Claus Kristensen
og Rene Jannick for at have givet os
en spandende dag i Hening, og for
at have komponeret ovenstiende
jingle specielt til Amiga Interface.
[ ]

AMIGA Interface



Grafik & Musik
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Af Klaus Henning Swanen

Unson

- De fleste Amigabrugere har pa et eller
andet tidspunkt stodt pa Aegis Sonix. Selv
om dette musikprogram efterhanden er
en zldre sag, er der ikke ret meget, der

har kunnet true dets forerpo:

n. Amiga

Interface hjzelper dig med at fa mest ud

af Sonix.

Da Commodore havde kebt Ami-

gjorde ham sd. Resultatet blev det

mange drsiden, vidste
e godt, at utrollg Bidare i

Sonix, o de e fakiisk sh godl, 1

ik rskal
ogst software til. Derfor plunlngdc
de at lave en rkke programmer,
som skulle silges meget billigt, s
folk kunne se at der var gang i
Amiga. Projektet blev ikke tl si
e de dog lavet
raphicCraft og Mu-

sicCraft, De to forste blev hurtigt
overgdet af andre programmer, og
forsvandt lige s stille i glemselens
stromhvirvler. Det var lidt anderle-
des med det tredje program, o det
Det

mange f.eks. Cine-
maware, bruger det til at lave mu-
sikken til deres spil.

{uktion af

Nir du starter Sonix, bliver du
praesenteret for et tomt stykke
“nodepapir”. Nedenunder er de
forskellige noder, pauser kryds, b,
oplgsningstegn og tre specielle
symboler. Det forste, blyanten,
brges il a sete et symbol pb

kumne Acgis Software oged se, o
da de er fornuftige nok til ikke at

1, det naeste bruges til at
markere den m

g Hero JT

hvordan Sonix skal afspille melo-
dien. Den forste, volumen, giver
naesten sigselv,denskal selvfplgelig
vaere skruet helt i top (det giver
ogsi, tro det eller ej, den bedste
lydkvalitet). Tempo er ogsé nsten
selvforklarende; den angiver
naturligyis hvor hurtigt mu-
sikstykketspilles. Transpose bruges
til at transponere hele musikstykket
op eller ned. Den @ndrer ikke pi
den notation p4 nodepapiret (det
gor Octave up/down og Halfstep
up/down i wen), men
ndrer bare den midestykket bliver
spillet tilbage pd. Det er nyttigt hvis
du feks. synger med til musikken
og ikke kan Klare de hgje toner, si

at spille melodien, stoppe med at
spille og spille gentagne gange. S&
kommer vi til de fire knapper ned-
ersti hojre hjome, som er markeret
med 1 il 4. Med dem valger du
hvilkenstemmeduervedatredigere
med. Hvis du trykker gentagne
‘gange pi en af dem, vil du opdage,
at den skifter farve fra sort over bld
til hvid og s il sortigen. Nardener
Sortbliversiemmenspillet med fuld
styrke, og hvis derkunerenstemme
derersort, kan du redigere pd node-
papiret med den stemme. Hvis den
er bla, bliver stemmen spillet, men
‘med nedsat styrke. Det bruges ndr
duredigerermed en anden stemme,
og s kan man ogsh bedre hgre

ned. Tune bruges til at sette

lyder, ndr de andre bliver spillet

frekvensen for Den
er i vores dage fastsat til 440 Hz,
men tidligere har den vaeret helt
nede pd omkring 410 Hz, s hvis du
harindtastetetstykke klassisk musik
og vil hore hvordan det Ipd da det
blev komponeret, kan du bruge
Tune. svarer til

menupunkterne i Edit menuen skal

Commodore og kgbte retiighederne
til programmet. Derefier fik de fat i
Mark Riley, programmoren  af
MusicCraft, og gav ham en pose
penge for at pudse programmet op
og gore det endnu bedre, og det

Aegis SONIX V2.8 - Jays Song

virke pi, ogd:! h il
atvalge etinstrument. Nedenunder
rekken af symboler, er der en
“scrollbar”, som du kan bruge til at
bevaege dig rundt pd nodepapiret.
Nedenunder igen, ser du tre gule
kontroller, som bruges til at styre

Tempo Transpose Tune

kammertonen (A) er 440 Hz. Tune
g9r naturligvis nsten det samme
som Transpose, men er “finere”
inddelt, i du helt praecist kan trans-
ponere lige si meget op eller ned,
som du vil ved at bruge begge to.
Play, Stop og Repeat knapperne
giver nesten sig selv; de bruges til

Aegis SONIX V2.8 - Jays Song

mednedsat
kan regne ud, bliver stemmen ikke
spillet ndr knappen er hvid. Den
sidste ting, der er vard at ley
merke til, er det lille keybﬂard
symbol under stemmeknapperne.
Den viser hvilken lydkanal der
bruges tl keyboardet (tastaturet pi
Amigaen), og den kan flyttes ved at
trykke under stemmerne.

At komponere

Lad os prove at lave et stykke mu-
sik. Forst skal vil vaelge hvilken
toneart og takt vi vil komponere i.
Det gor du ved at vaelge

AMIGA Interface



Options menuen. Jeg foresldr du
veelger C dur (et C) og 4/4 takt (4
slagi hver takt,, som hver er en fjer-
delsnode lange). Tryk nu to gange
pA homet i linien med musiksym-
boler, si kommerderen filerequester
frem, hvor du kan vielge mellem en
hel rkke instrumenter. Vi skal
selvfplgelig starte med en grund-
rytme, si veelg instrumentet Snare-
Drum. Nu skal du trykke med poin-
teren (som nu skulle viere et hom)
over nodelinierne, der hvor du vil

deblive fremhevet, altsi viere hvide
pi sort baggrund. Det betyder du
har valgt dem. Veelg si Copy fra
Edit menuen. Nu er noderne kopi-
eret tl det, der kaldes Clipboardet,
og dukan nu kopiere dem ud p pa-
piret med Paste fra Edit menuen.
Det gor du ved at Klikke en enkelt
gang der, hvor de skal kopieres ind,
og sk vaelge Paste, Lav shen 4 - 6
takter med den rytme du har lavet.
Sherdettidtilatfdlidt Bas pé, vaelg
en anden stemme, dobbeltklik pa

homet og velg Nu

gang. Deter i i
vores eksempel (Sonix tillader dig
kun at spille 4 forskellige stemmer
pasamme tid, men hver stemmekan
“skifte instrument” mange gange i
Iobetaf en melodi). Nu skal du se et
homsymbol med et S over (s du
kan huske det er SnareDrum). Du
skal nu veelge en node og sé placere
i Dry

flere steder i melodien uden at den
bliver kedelig. Husk, at du ikke er
tvungetilat bruge den lyd dunu har
valgt overalt i melodien. Du kan pi
ethvert tidspunkt vaelge en anden,
og si placere homsymbolet over
nodc ierne, der hvor du vil starte
med at bruge den nye lyd.

Brzend ikke din
guitar endnu..

For Sonix kommer aldrig til at er-
statte et rigtigt instrument, og hvis
duhiber du kan lave en bluesguitar

Grafik & Musik

lydkanalemeeribrug). Determuligt
rent programmeringsmiessigt at
spille en akkord i en lydkanal
(DeLuxe Music Construction Set
gor det), men det giver samiidig et
tabi lydkvalitet. Problemet kan dog
affzelpes lidt ved, at Sonix kan styre
MIDIudstyr, si du 4 den made kan
fifire stemmermere, men sd kan du
jo ikke spille din melodi p enhver
Amiga.

Til sidst
Selv om Sonix, eller noget andet
i til nogen computer,

ogsien
godide at holde bassen i de (meget)
dybe toner. Husk at den stemme du
brugte til at kegge trommelydene
indmed, skal veere bl nu, og den du
nu bruger til bas, skal veere sort,
ellers fir du ikke et pip ud af Sonix.
Du kan lave en takt eller to med
bassen, i

du bliver alvorligt skuffet, for pro-
‘grammet mangler mange af de ting,
som gor den musik, en rigtig mu-
sikker spiller, spendende og
levende, i sammenligning er musik
fra Sonix faktisk meget sterilt. Pro-
grammet. har naturligvis ogs be-

skal du nok bruge hel og halv noder
(eventuelt fjerdedelsnoder) og pla-
cere dem i basdelen (de nederste
fem nodelinier) med mindre du har
lystiil at blive avanceret. Lav nu en
takt eller to med en fed rytme, som
dukan holde ud at hore p. Husk, at
dukan bruge tastaturet il at hore de
forskellige toner (veelg Keyboard
fra Screens menuen for at se hvilke
taster der svarer til hvilke toner).
Hvis du laver en fejl, kan du veelge
blyanten og Klikke pa den node du
vil have slettet. S& skal du vielge
symbolet mellem blyanten og hor-
net, og likke pi hver side af alle de
noder duhar sat pA papiret. Sa skulle

lige som med trommen, men for at
det ikke skal blive for trivielt,
foreslar jeg at du laver en 4 - 5
forskellige takter. Nu skal vi have
lagtlidt guitar ind, s find en guitar-
lyd pa din datadisk. Nu er jeg si
heldig jeg har en samplet Stratocas-
ter elguitar lyd, s4 den veelger jeg,
men hvis du ikke har det, sé eksperi-
menter dig lidtfrem; henten lyd ind
og afprov den med Amigaens tas-
tatur. Prov en reekke lyde, og finden
du kan lide. Nu skal du nok ikke
bruge kopifunktionen for meget,
hvis det ikke skal blive ensformigt,
‘men hvis du har lavet et godt riff,
Kan du jo sagtens kopiere den ind

feeistate = 1
vot o f eone o
T T
fi [0=ci11s cor JuOR
[ra {—— | —r v
B LEGL S At Envelope Generator
LE Phase b
L 2
o0
©0nce 1 2 3% 2230
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og den vaerste af dem
ligger i Amigaens hardware. Man
kan kun spille med 4 forskellige
instrumenter p4 en gang. Det ghr
selvfglgelig vaerst ud over akkor-
der, som tit ikke klinger speciclt
godt hvis de kun bestdr af 4 toner
(eller mindre hvis en eller flere af

ikke slir London Philharmonikerne
af pinden, er programmet imponer-
ende, og man kan f mange timer il
at g4 med at eksperimentere med
det. Ha' det skzegt med Sonix. @
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Deluxe Music
Construction Set

Af Klaus Henning Sgrensen

Al ser nzermere pa programmet, som er
d

svar pa

g. Det

indbygget, s der er faktisk tale om
et helt lille “musikbehandlings”
program. Derudover kan man styre

har vi sletteveerkigjet ved siden af
pilen, som sletter den node man
Klikker p, og tekstvaerkigjet, som

drejer

pa de A

9,
sider om Aegis Sonix, ikke om en decid-
eret anmeldelse, men snarere om en
smule hjzelp til alle dem, der kebte DMCS
da det kom frem, og nu sidder med
problemer med at overskue det hele.

Electronic Arts har aldrig veret
novicer nir snakken drejer sig om
Amiga, de var nogle af de forste,

med et lille keyboard, som man kan
“spille” pi med musen. Man har en
god samling noder il ridighed i
DMCS, i

som
skrev en rakke hojkvalitetspro-
grammer til den, det mest kendte er
nok Deluxe Paint, men derermange
andre, f.cks. deres bud pé et profes-
sionelt musikprogram, der hedder
Deluxe Music Constructi Set

delige vierdier fra helnode tl toog-
tredivedelsnoder, men derudover
understotter DMCS ogsh tredelin-
ger, altsh en underdeling af en
nodevaerdi i tre dele i stedet for to,

i «

(DMCS). DMCS startede sit liv pi
Maclntoshcomputeren, somermere
eller mindre legendarisk for soft-
ware af hgj kvalitet, og blev st
Konverteret til Amiga. Nir man
starter programmer  bliver man
preesenteret for 3 vinduer: Et vin-
due, hvor man kan veelge noder,
verkigj osv. a la DeluxePaint, et
vindue hvor man ser sin musik pé et
stykke “nodepapir”, og et vindue

som f.eks. Sonix ikke kan, og som
er meget brugt, f.eks. i rock. Med
femdeling af en sekstenedelsnode
kan man komme til at spille 40
anslag i en 4/4 taks, og det er nok
rigeligt for de fleste. Andre stan-

(piano = lavt) og f (forte = hgjt)
symbolerne, og specificere hvor-
dan de enkelte noder skal spilles,
dvs. om noden skal spilles normalt,
staccato, med vibrato osv. De fleste
af disse ting kan selvfylgelig ogsi
styres fra keyboardet, f.eks. vil tal-
lene 1 - 6 give de 6 forskellige
grundnoder, og for at fA de respek-
tive pauser er det kun et spgrgsmal
om at holde shiftasten nede. De
stykker “varkipj” man har til
radigheder hurtigtatoverskue. Man
kan med pilesymbolet udvelge en
eller flere noder, som
menupunkterne under “Groups”,
“Notes” og “Edit” skal virke pd. Det
er ting, som cut and paste, trans-
poneringer op/ned, @ndring af
nodeveerdi, spillemdde osv. En
virkelig god ting her er, at man kan
veelge en gruppe noder af samme
vierdi (mindre end 1/4), som sé kan

Deter

inger, bindebuer og legato (blide
overgange, markeres ogsd med
buer), cresendo og.

utroligt godt for overskueligheden,
og man undgér det kaos, som et

gende og faldende volumen) erogsi

kan komme til at ligne. Derudover

piret, f.eks. sangtekst, titler og in-
struktionerom hvordan stykket skal
spilles. DMCS kommer med to
specielle fonts, en  akkorddia-
gramfont og en musikfont. Den
forste bruges tl at lave de smd dia-
grammer il at vise hvordan man
griber en bestemt akkord pa guitar,
dem kan man lave med Shift 1 -6,
og musikfonten indeholder ca. 30
symboler, som kan lette Lesningen
af musikken, men ikke har nogen
indflydelse pd hvordan DMCS
spiller den. Den neste gruppe vaerk-
19] er de sikaldte modifiers, som
bruges til at zndre en eller flere
noder. Det er f.eks. punkteringer,
tredelinger, kryds, b'er, oplgsnings-
tegn, som bruges il at zndre pa
grundnoderne, enten dem som skal
tilatindsettes, eller dem derallerede
er pé papiret. Man ndrer en eksi-
sterende node ved at vaelge den
modifier man skal bruge, og klikke
ph noden, og der @ndres tilbage
igen ved vaelge den node, der skal
ndres, ogsiholde ALT nede, mens
man klikker p4 den modifier man

AMIGA Interface



vil bruge. Dette virker dog kun for
tredeling, femdeling og punktering,
ogdetville have veeret rarthvis man
ogskunne brugetilsvarende teknik
med de andre ‘modifiers’, s man
f.eks. kunne stte et b for en node
for en hel takt pé en gang.

For man gar igang
Inden man starter med at skrive
musik, skal man have opsat hvor-
dan nodepapiret skal se ud. Det gor
man ved at veelge Score Setup fra
Window menuen og her kan man
valge hvor mange nodeplaner man
arbejde med, hver

tilatvalge hvilketinstrumentman
vil bruge. Det gores pa samme
méde, bortset fra, at man skal have
valgt sit instrument i “Sounds™
menuen farst (som man har loadet
fradiskette med Load Instrumenti
samme menu), og sd bruger man
Set Instrument fra “Measures”.
Lyd skal der til

Ingen musik uden instrumenter, og
pa dette punkt falder DMCS bagud
iforholdtil f.eks. Sonix. DMCS kan
kun bruge samplede instrumenter i
IFF format, og har ikke den samme
fleksible analoge synthesizer del
indbygget ix har. Detbety-

gaens hardware; kun 4 lydkanaler.
Det er som altid et problem med
akkorder, og specielt med DMCS,
der heldigvis tillader indtastning af

Grafik & Musik

spille den musik man skriver i det,
giver selvfolgelig mulighed for
hurtigt og nemt at checke om man
harlavetenskrivefejl” og finpudse

dige toner (op il 6
pr. stemme), s “musikbehandlin-
gen” er reddet, men DMCS spiller
kun 4 af dem, og det virker mere
eller mindre tilfeldigt hvilke fire
deter. Ud over dette er der, som ved
alle programmer smd iriterende
detaljer, som f.cks. at programmet
hugger en stor klump RAM fra
systemet nir man starter op, at det
ikke benytter de sidste 56 skarmli-
nier ph PAL maskiner osv., men det

plan har, om musikken skal spilles
entakthgjere eller lavere end dener
skrevet og det tempo musikken
spillesmed. DMCS understotter fire
slags nggler. De almindelige g- og
fnogl i

der, i forhold til Sonix, at e instru-
‘menter man bruger vil sluge en god
del RAM. Dette er dog ikke nogen
storre ulempe, men det er kedeligt
at se, at Electronic Arts ikke har

er ietellers
godt program.

Hvad er DMCS sa ?
Forst og fremmest et utroligt godt
musikprogram. Electronic Arts

givetnogle flere i med,

skriver at DMCS er for

c-nogle, som tager udgangspunkt i
det midterste . Man kan vaelge at
kunne spille to stemmer pr. node-
plan, og det er meget nyttigt fordi,
der i mange stykker lejlighedsvist
bliver spillet flere stemmer med
samme instrument, og istedet for at
have et helt nodeplan il en stemme,
der ikke bruges ret meget, kan man
have den i hovedstemmen, og pé
den made spare plads. S skal man
have valgt toneart og rytme, og det
gores ved at Klikke p4 det sted pi
nodepapiret hvor @ndringen skal
foretages, der kan jo vere flere
tonearter og rytmer i et enkelt mu-
sikstykke, og si veelge Set Time og
Set Key fra “Measures” (takter)
menuen. Denne menu bruges ogsd

der findes kun ca. 15 pé disketten,
specielt fordi man ikke kan konstru-
eresine egne somi Sonix. Hvis man
har andre musikprogrammer, som
bruger samples i IFF format, eller
har en sampler, er man bedre stilet.
Jeg kunne uden problemer bruge
instrumenterne fra Instant Music
(ogsé et EA program), og pga. IFF
standarden for musikfiler (kaldet
SMUS), kunne de stykker der var

musikeren, hvad tekstbehandling er
for skribenten, og det er ikke en-
gang lyv!! Med DMCS kan en
musiker, eller en kommende mu-
siker, hurtigt f4 skrevet sine ideer
ned og f4 dem ud pé papir, i en
kvalitet der miske ikke er den
hgjeste derer set, men il hver en tid
er bedre end skieve nodelinier og
utydeligt gnatteri pé bagsiden af en
serviet. At programmet sé ogsd kan

men det gor ogsd
programmet il det fuldendte mid-
del til at lere at lese noder med,
man kan simpelthen ikke undgh at
Lere noder nir man bruger DMCS,
og man kan fA hjeelp il at lese et
stykke musik, hvis man ikke lige
kan greje den, ved at indtaste det i
DMCS. Det vil ikke yde hverken
DMCS eller Sonix referdighed at
sammenligne detoprogrammer, for
de er hver iseer gode il nogle ting.
Sonix er god til at lave musik der
feks. skal bruges til et stykke soft-
ware pga. af dens synthesizerdel,
men musikere som skal bruge et
musikprogram som supplement til
etrigtigt instrument, vil utvivisomt
fi storre gliede af DMCS.

med DMCS. Desvaerre er Sonix af
gode grunde (deres synthesizer del)
ikke gode venner med SMUS for-
matet, men man kan jo ikke 4 det
hele. Ingen roser uden tome, og
dem har DMCS ogsi et par stykker
af. Den veerste er igen pga. Ami-

al
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Af Niels Kokholm

Lidt historie

Grundlagetforsequencing kaldes
MIDI (Musical Instrument Digi-
tal Interface). Begrebet MIDI
betyder pa normalt dansk kom-

for al kommunikation mellem
dennye generations musikinstru-
‘menter. MIDI var oprindelig en
amerikansk ide, som ville lempe
det store pres, som hviler pd en
musiker ved en given livekon-
cert. Det er utroligt svert, selv.

Sequencing med Amigaen som
lagermedie er en af de mange
‘muligheder, som MIDI givermu-
sikfolket. Sequencing er lagring
af de forskellige data, som pro-
duceres ved hvert enkelt anslag
ph keyboardet. Disse data er
naturligyis nodeverdier, an-
slagets styrke, eventuel bending
(bgjningaftonen), tonens lengde:
og andre parametre, som man
aktiverer under sit spil. Det er
vigtigt at sl fast, at der ikke
¥ :

Atari ST har lzenge vaeret den foretrukne com-
puter til styring af professionelle synths, ikke
mindst pa grund af dens indbyggede MIDI-
interface, men ogsa fordi dens software udbud
lzenge pa dette punkt hawzret langt storre end
Amigaens.
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Dette synes nu at vaere slut. Efter konverterin-
gen af sequencer-pro-grammet DR. T og den
snarlige ankomst af blandt andet MUSIC X fra

op ad den

Et veeld af mu-
ligheder
Som eksempel pd den kapacitet
og det omfang som mange s
quencer-programmer er udsty-
ret med, har vi valgt at fokusere
pi ovennievnte sequencerpro-
gram DR. T. Dette er ikke ment,
som en decideret anmeldelse af
DR. T, men som en beskrivelse
af de mange avancerede pro-
grampunkter, som programmer
af denne art byder pi. DR T er
delt op i tre modes. Trackmode.
il decideret optagelse af sin
cditerings-fcilteter

e ber

til 0P~ afggresopsi de forskellige MIDI-
kanalers informationer

Muligheden for fri- kopicring
mellem de tre modes foreligger
ogsd. Openmode har alle
ovennevnte features plus en
speciel optage funktion med
mulighed for step-time recor-
ding. En finesse ogsi kendt fra
blandt andet SOUNDSCAPES
PRO MIDI STUDIO. Step-time
recording giver mulighed for at
optage et lydspor i real-time,
‘medens computeren beregner pi
hvilket tidspunkt, tonen skl
falde. Kronen pa vaerket er si
songmode, hvordetendelige mix
af alle lydspor, tracks svel som
sequences, bliver lavet. Her

der
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Vrid

Af Jan Gravesen

in Digi-View

Til trods for lidt rosa kinder, er hun da blevet meget paen.

Da jeg af egen erfaring ved at digi
View kan volde en del

ital

problemer, indtil man far styr pa det hele,
har jeg her provet at samle de tips og
tricks, jeg har arbejde mig frem til.

Alle har vel set de meget flotte
digitaliserede billeder fraNewTecs
demodisketter. De stirmegetskarpt
og Klart. I lang tid provede jeg at fi
samme resultat, men uden held. Jeg
var pd et tidspunkt ved at fA en
‘mistanke om at billedere ikke var
lavet med Digi-View, men lavet p&
en anden computer og derefer
overfort til en Amiga. De billeder
jeg selv lavede kunne ikke f4 nar
den samme skarphed og farveme
voldte mig ogs4 en del problemer.
Allederhararbejdetmed Digi-View
kender sikkert det med, at bille-
deme bliver gronlige eller har et
andetforkert farveskier oversig. En
del kan rettes i Digi-View’s Co-
lormenu, men detkan vere svert,
for ikke at sige umuligt, at ramme

den rigtige farve. Lgsningen pa
problemet med farven ligger nor-
malt i de lamper der bruges.

Dalys haren bestemt farve, alt efter
hvilket materiale, der frembringer
det, kan lamper af en forkert type
givediggrihiri hovedetellerretiere
forkert farvede billeder. Fa fat i
mindst 2, helst 4 fotoparer af
dagslystypen (fas hos fotohand-
leren) og monter dem som p teg-
ningen (fig. 1). Nir dette er sket vil
du miske stadig 4 en lille smule
forkert farve, men det kan rettes til
i Colormenuen. Husk at skrive de
verdier af R, G, B, Sat. osv., du
finder frem til, ned, da Digi-View
desvaerre ikke giver mulighed for at
gemme en configurationsfil. Du
skalselyv rette vierdiemenste gang

du skal bruge Digi-View, og der er
jo ikke nogen grund til at skulle
eksperimentere igen.

Nu kommer vi s il det naste pro-
‘blem omkring lyset. Da jeg fik fati
nogle fotoprer, gik et fint med de
Forste billeder, jeg lavede, da jeg
kom hjem om aftenen. Men da jeg
ville prove naste dag, ik jeg igen
nogle helt forkerte farver. Jeg var i
vild forviring, indtil det slog ned i
mig, at om dagen havde jeg jo
dagslys og lyset fra lamperne blan-
det sammen, og selvom piereme
skulle veere af dagslystypen, var
Iyset ikke det samme, som det der
kom ind gennem mit vindue. Jeg
provede derefter at bliende mit vin-
due af og straks havde jeg de fineste
farver igen. S4 kort sagt om lys,
sorg forat der kun kommer en slags
lys pa det emne du skal di
Bland ikke neonlys i loftet, med
dagslys ind af vinduet og lyset fra
dine fotolamper. Sorg for at farven
pé dine parer er dagslys.

Dette Ipste nu problemet med far-

verne, men jeg kunne stadig ikke
lave billedeme nzer si skarpe som
de demobilleder jeg havde set. S
hvad kunne nu vare problemet.

Det rigtige kamera
Jegbegyndteatkikke pa det kamera,
jeg brugte pé det tidspunkt. Det var
et Hitachi rorkamera, i prisklassen
2.500,- til 3.500,- kr. incl. linse.
Mendethavdekunenlinicoplgsning
P4 200 linier, og nér man sa sam-
menligner med Amiga'ens 640 li-
nier eller over 700 linier i overscan,
s kan man jo godt se at det skaber
visse problemer at f4 et billede fra
kameraet pé omkring 200 linier
spredt ud over Amiga‘ens 640 -
nier, uden der vil ske et vist tab af
detalier, nar du ser det digitalisede
billede.

Jeg gik s4 igang med at afprove
forskellige $/H kameraer, da Digi-
ew ikke virker med et
farvekamera. Der skrives dog at det
er muligt at bruge et farvekamera,
og der er ogsa en mulighed for at
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valge colorcamera inde i Camera-
‘menuen, men resultateterikke noget
atskrive hjem om, det skulle dalige
vare for at klage over kvaliteten
Men fortvivl ikke hvis du har et
farvekamera, der kommer et trick,
som kan hjzlpe dig et stykke af
vejen, men mere om det s
Hvis du skal bruge Digi-View il at
lave billeder til DTP i Professional
Pageellerlign. skal du skaffe dig et
kameramedenshgj linieoplgsning
som muligt.

Et godt bud er Sony CCD-5, som
koster ca. 7.500,- uden linse, og alt
efter hvilke krav linsen skal kunne
Klare, koster en sidan ca. 1.000,-
k., hvis den skal vere af en god
kvalitet.

Sony CCD-5 har en linieoplosning
pd 640 linier, hvilket er helt til-
strakkeligt. Samtidig har et CCD
kamera den fordel, at det faktisk er
umuligt at lave en indbrandning i
Kameraet (dette sker hvis kameraet
“ser” p en skarp lampe i for lang
tid), som ellers kan ske ret nemt
med et alm. rorkamera.

Niér du nu har faet fat i et kamera
med en hgjoplgsning, vil du kunne
komme ud for, at der kommer nogle
streger A skrd af monitoren, ved
bestemte afstandeellernir dustiller
helt skarpt pé dit emne. Dette sker,
iser hvis der bruges blade eller
magasiner il at “stjzle” billeder
fra

Grunden er den at kameraets
oplgsning og rastemne i billedet fra
‘magasinet kommer til at lave inter-
ferens. Hvis du derimod bruger et
rigtigt fotografi, vil du kunne se at
problemet ikke er til stede, fordi
oplgsningen pi et foto, er sd stor at
kameraet ikke far problemer med
rasterne. Den eneste Isning péstri-
bemne, hvis de fremkommer, er den
atstille lidt uskarpt pé billedet, eller
evt. dreje billedet lidt under
kameraet, s rasterne ikke ligger pA
helt samme made i forhold til
kameraets “raster”.

nere.

r det med
genlock

Jeg lovede tidligere at jeg ville
hizelpe med et trick, hvis du er i
dehaver af et farvekamera istedet
for et S/H kamera

Digi-View har et menupunkt, til at
valge et farvekamera som indput,
men hvis du prover vil du meget
hurtigtse, atdetvirkermeget dirligt.
En lgsning er den at fa fat i et
farvekamera, der har RG og B
(+sync.) direkte ud

Da dette vil vare de samme sig-
naler, som du fér med de 3 farvefil-
trer og et S/H kamera, kan disse
sendes direkte ind i Digi-View, og
du vil fA et meget skarpt og rent
billede. Derer bare detteatetkamera
med R,G og B direkte ud ikke er

almindeligt til under 20,000, kr.
Man kan dog, hvis man bruger en
genlock, splitte et composit farve-
videosignal ud til R,G.B og sync.
Det krever at du har en genlock,
typen er faktisk nzsten lige meget,
dadealle laver et ret peent billede pa
Amigaens skerm, dvs. deres RGB
output er OK. S4 en billig genlock
vil vare god nok.
Der sidder i en genlock et kredslgb,
der kan splitte et composit vide-
osignal op til R G,B og sync.
Hvis man kobler en af farveme
mmen med sync, vil det signal
man far, svare tl et signal fra et S/H
kameramedetfilteraf samme farve.
Der kan dog vaere problemer med
sync’en, da Digi-View er ret
krevende med hensyn il sig-
nalstyrer, og en genlock kan lave
lidt om pa signalere, sd Digi-View
ikke kan bruge dem.

Jeg har lavet en lille opstilling, der
giver dig mulighed for at retie pa
sync’en, da det er den der er proble-
mer med. Man satter Digi-View

Ovenover:
Selv de tyndeste tride, kan
kameraet "fange".
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igang meden digitalisering, og mens.
den “fanger” billedet, drejes pd det
1K ohm potmeter, der er sat ind i
synchledningen. P4 et tidspunkt vil
Digi-View fA et signal, der ligger
indenfor dens normer, og du vil s
kunne se billedet, mens det laves.
Hvis du ikke laver nogen regulering
af synch’en vil du kun f4 et sort
billede.

Amator eller prof. ?
Tilbage er der kun at sige, at di-
gitialisering altsd er en spzndende
“sport” p4 Amiga, men det kraever
lidt mere end bare end digitizer. Det
helekommer selvflgelig anpa hvor
krievende man er med hensyn til
sine resultater, men skal man virke-
lig bruge billederne til noget, ja si
bliver man meget hurtigt ngdt il at
investere ca. 10000 kr. i udstyr. S&
kan man til gengeld ogsd fi kva.
litets-grafik pa sin Amiga. @

Digitalisering af en Airbrush-tegning.

19
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DrumStudio

Det nyeste skud pa
stammen af
tromme/rytme
bokse til Amiga
hedder DrumStu-
dio. Vi finder ud af,
om programmet er
noget at sla pa
tromme for.

Ideen med at bruge
Amigaen som trom-
memaskine er god.
Amigaen er som
skabt til alt hvad
der hedder samp-
ling, og det er jo
lige przaecis hvad en
trommemaskine
bruger. De
samples, der skal
bruges, er ogsa
rela korte lyde,
som ikke vil ede
flere megabytes
RAI

Klikke klikke .

DrumStudio indeholder 20 samp-
lede lyde, som man kan bruge i sine
melodier. Amigaens begransede
antal lydkanaler viser dog tender
igen, og man kan ikke bruge mere
end4 lyde pa samme tid. Kvaliteten
af de samplede lyde er ikke for hoj,
der er nogle meget imiterende
Klikkende lyde nir en lyd toner ud,
men normalt vil de blive overdovet
af andre lyde, si problemet er ikke
uoverskueligt, men det giver et
minuspoint. Selv om programmet
“kun”indeholder 20 samplede lyde,
er det muligt at f4 endnu flere lyde
frem, for frekvens og volumen kan
ndres for hver lyd, og den nye lyd
Kan i bruges i melodien. Man kan
bruge disse “muterede” lyde lige si
meget man vil, der er ingen be-
grensninger, sd pA den mide fir
‘man reelt et meget storre antal lyde
til ridighed end bare 20.

Smart, men ikke sé avanceret!
40 Heartbeeps
DrumStudio splitter en melodi op i
Patterns, som si skal s@ttes sam-
‘mentil enhelmelodi. Et pattern kan
vaere alt fra 1 til § takter lang, og
man skal ogsi angive hvor mange
“positioner” en lyd skal kunne
komme i. Det lyder miske lidt
underligt, men det er meget nemt.
Hvis du er ved at laver et stykke
musik i 4/4, og kun vil bruge trom-
melyde p4 taktslag, skal hver takt
deles op i 4. Hvis du derimod vil
bruge trommelyde offbeat (mellem
to takislag), skal du dele hver takt
opi mindst 8. En opdeling pé 16 er
som regel nok, og giver ogs en god
‘grad af frihed. Nar man lave et pat-
tern, starter man DrumStudio med
et tryk pi ENTER, og si kan man
hre en metronom klikke (og se den
blinke p skaermen), s4 man kan fa

et lille jeblik kengere, ndr takten
starter, sh man har chance for at
komme rigtig ind pa takten. Dette
stem til at lave patterns er en af
DrumStudios svagheder, forselvom
det ikke er fantastisk ddrligt, er det
bestemt heller ikke godt. Det kan
f.eks. vere svert at f4 ramt starten
af takten rigtigt, ndr man ikke har
andet at gh efter end en lille blink-
ende prik. Det er dog ikke
indtastningsmulighederne i Drum-
Studio, der er programmets svag-
este punkt, for editeringsfunktior
eme er simpelthen alt for ringe. De
bestdr i, at man ved at trykke pi
DEL aktiverer delete mode, og ndr
‘man trykker pd en funktionstast, vil
den bestemte lyd s blive slettet
Det er meget simpelt, og der er
absolut ingen mulighed for at flytte
rundtpalydene, ellerretteifrekvens

gram kunne score over en tromme-
maskine, der jo som oftest kun har
etlille LCD display.

Konklusion..
Lad mig sige det med det samme,
DrumStudiondr pA ingenmade oppe
inerheden af professionel kvalitet,
hvad man nok ikke kan forvente,
men programmet er ogsd s sim-
pelt, at den iherdige amatpr nok
heller ikke bliver tilfreds. Det bety-
der ikke, at man ikke kan lave fede
rytmer, der swinger med DrumStu-
0. men programmet har sim-
pelthen for ringe redigeringsfaci-
liteter (ringere end nogen tromme-
maskine jeg har set), og de samp-
lede lyde ligger lige i underkanten
af hvad man skulle kunne forvente,
der kan vrides ud af en Amiga. Til

saetes fra mellem 40 BPM (beats
per minute) op til 240 BPM. For at
optage trommelyde, skal man bruge
deti funktionstaster, som hver giver
en lyd, dvs. der er to lydgrupper
med ti lyde hver, som man skifter
mellem med SHIFT og CTRL. Nér
man aktiverer en lyd (med en
funktionstast), vil en imitation af et
VU-meter lyse op pé skiermen; det
erbaresynd, atdetkunereffektjageri
og slet ikke har noget med den lyd
der faktisk spilles at gore. For at
hjzlpe dig, vil blinke

(som det er umuligt at Kalde frem
igen for en lyd), det for darligt, nar
man vil forvente, at det specielt er
pa dette omride et computerpro-

en lavbudget (som
undertegnede), er programmet deri-
mod udemzerket, og det kan saite
gevaldig kulor pa en halvflad jam-
session. L]
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POSTORDRESALG TIL HELE NO!

ALLE VORE PRISER ER INCL. MOMS
\ORDE!

FORBEHOLD FOR FEJL | ANNONCE?

FINLANDSGADE 25
8200 ARHUS N
TELEFON 86 16 61 11

ANMARKS MEST SPENDENDE AMIGA CENTER

original Commodore 512 KB  ram udv.
4 ur normalt 199: NU KUN 1795, -
Uoriginal 512KB ram uds og
batteri og afbryder til ram'en 1695, -
Salges ogsh uden ramkredse for 395,-
2 MB ram til Aniga 50 795,
2 MB ram til Amiga 1000 5795, -
2 MB ramkort med plads til
8 MB til Amiga 2000 5795, -

Trackdispiay til Amiga 2000. Power-
onsol skiftes ud til
indbygget trackdisplay. Giver uc

VE Bac natuciiguis ait Tl RSO0
og andre computere.
Rekvirer katalog:

PUBLIC DONAINE _til ANIGA
5

Public Domaine incl. 3,5" disk  20,-
eret ph 5,25" disketter. 14
Katalogdiskette. 30, -

BILLEDDIGITALISERING
DIGIVIEW 3.0 GOLD

Komplet system incl. hejoplesnings
SH kanera med udskiftelig optik.
Normalt 5890, - D

NB: sattet salges ogsa adskilt.
Digiview leveres ogsa med kamera og
(letter indstillingen

5.~

ning
sig og om der lases fra over eller
undersiden af disketten, bide for DFO
& DFL s
Fis ogsd i kabinet til ASO0 & A1000

HODEM

100% Hayes kompatible
NYHED 111 NYHED! 11 NYHI

ED 111 NYHED

Discovery 2400 b 228:
Til alle vore modems medleveres soft-
ware og en oversigt over forskellige
databaser.

A R SRS
Sidan ! Bedre kan det ikke geres.

LC 10 colo 2695, -
€ 10 Commodore 64/128 2395, -
LC 24/10 24 nils printer 4195,

s: lager h:

ange aves:
Commodores MPS1500 color printer,
test vinderen. incl. kabel 2095,
Star LC10 incl. kabel 200:

XEROX 4020 COLOR INKJET PRINTER !
Markedets starkeste inkjet printer
Skal det vare bedre koster det det
4 dobbelte. XEROX 4020 kun 18666, -

DIVERSE

Multiplayer ki 248, -

La RNWARKS LAVESTE PRIS)
2395, -

TTICE C 5.02 DI
53 lange lager haves kun

GOLEM HD3000 AUTOBOOT AMIGA HARDDISKE

09 sikrer perfekt resultat hver gang)
5495, -

[MUDIRERIRE s e ]
Stereo synthezizer (Keyboard)
Rytmeboks, midi, 24 forskellige
instrunenter og 210 tonebank sounds

der kan mixes, suveran lyd.  2245,-
Midi Interface. 695, -
Tilbud ved samiet ksb. 2840, -

CREATIVE SOUNDSYSTENS souncemplerch
ros med

re, mikrofon, stereo mixerpult
PERFECT SOUND stereo software.
1895, -

Amcr dkansic hog toKnologLs

GUP SCS1 hardzard t11 Aaiga 2000
Ekstrent palidelige, 11 ms accesiid,
monteret hed verdens hurtigste hard:

NYHED !!

Kiret til den hurtigste SCSI control-
ler ph det amerikanske marked. Szt
efterbrander pa din harddisk ~ 4395,-

Euro-Trade kan nu tilbyde de kendte golem harddiske i auto-bootende ud-
gaver til Amiga 500/1000/2000. Harddiskene overgir samtlige andre tils-

varende produkter med en faktor
Eksempelvi.
Autobe

hurtigste tid den nar-
auto-bootet fra.
N

PRISER TIL AMIGA 500 / 1000:

20 M8

5495,- 31 M 6295,-

40 505.- 62 MB 8995,
Ti1 Amiga 2000 har vi et Golem hardcard pa 40 MB med 28 ms accesstid
595, -

Pris kun 7595,

AMIGA 2000 INCL. MONITOR TIL 1/2 PRIS

ER DU IGANG MED EN UDDANNELSE OVER FOLKESKOLE NIVEAU,
R

UNDERVISER / FORSKER DU? HAI
TILBUD, RING OG HR NARMERE.

0G DER MEDFGLGER 1084 FARVE MONITOR, ET 3,5" DISKDI
TATUR, MUS, WORKBENCH 1.3 SAT 0G DIVERSE MANUALER.

I LERE ELLER
(GHED_FOR AT

GENEREL EURO-TRADE INFORMATION

ALLE VORE VARER SKLGES SELVFGLGELIG BADE FRA VOR BUTIK OG PR POSTORDRE.
TIL FREDAG L 17

RA O TIL 17.
UDEN UDBETALING |

VORT STORE VAREKATALOG TILSENDES GRATIS.

| anica piskorev ]

3,57 amigafarvet diskdrev m.

afbryder og gennemfort bus  1195,-

Som ovenstiende men med indbygget

trackdisplay. 1495,

3,5" internt NEC drev til Amiga 2000

FANTASIPRIS 1295,

5,25" amigafarvet diskdrev med

40"/ 80 spors omskifter,afbryder og
695,

genneafort bu -
Som ovenstiende men med indbygget
trackdisplay 1945, -
Boot selector 8-
Hardu: rus beskytter, eneste

rduare vi
sikre beskyttelse imod bootblok virus

198, -
Softuare virus checker, kontrollerer
dine disketter for alle kendte vira.
KN 50, -

SKLEE Gin gamle Kickstare ud meq Gen
nye 1.3 prom fra Commodore. 5,
175 szt TNy 005 manual og 3 diskrs

86d Norkbendh, Extres og Kikst: 333,-

Undga kompatibilitets problemer
MKL omsici fter med plads til original
ROM sant den nye 1.3 Prom.

295,
MK2 omskifter med plads il 3 kick-
starter. Original PROM plus 2
ekstra kickstarter brandt i
EPROM efter eget gnske.

3:
MAGNI GENLOCK

AGTE BROADCASTING KVALITET 111
med videomixer * variabel fade in/out
plus et vald af andre facilliteter.

Normalpris 29280,-  TILBUD 21995,-

Commodores A2301 genlock, markedets
bedste kvalitet til prisen  4263,-

EPROMBRENDER T1L AMIGA 500 / 1000
rander med lakker

Kvalitets eproub:

ritme. Udnavn bedste eprom-
brander pé det tyske marked. 1195,
AMIGA 500 PAKKER
DER SIGER SPAR 2!!
PAKKE

AT € 10 PRINTER + 8833

GA 500 +
PHILIPS FARVE MONITOR MED STEREO LYD
+ JOYSTICK + 3 SPIL. INCL. SANTLIGE
NODVENDIGE KABLER. 8995, -

PAKRKE 2:

AMIGA 500 + STAR LC 10 PRINTER +

JOYSTICK + 3 SPIL. INCL. PRINTER
BEL. 6

PAKKE 3:

AMIGA 500 + 3,5 STOJSVAGT DISKDREV,
MED AFBRYDER OG GENNEMFURT BUS 5895, -
PAK]

AMIGA 500 PHILIPS FARVE MONI-
TOR MED STEREO LYD, JOYSTICK 0G 3
INCL. MONITOR KABEL
PAKKE 5:

RMIGA 500 + JOYSTICK + 3 SPIL 4995,-

CBM A590 HARDDISK
E 20 M

‘COMMODORES NYE_LYNHURTIGH

895, -

7195, -

SYNET MED SOKLER FOR OP TIL 2 MB
RaM. 6095, -

TELETEXT PA AMIGA
NU ENDELIG T oRARK:
SE'ALLE DE TV KANALER DR HAR
PA DIN MONTTOR:

TUNER 0G TELETEXT MODUL
TEKST TV
2695




Feature

Vs

Et skuespil fra det virkelige

1§V Af Laurentius M. Loewenmancke

Fra Computerworld, 18-89. CeBIT-funktioner IIT
Personerne: Taxa-dame [

Journalisten Taxa-dame IT
CeBIT-funktionzr I Den store system-adminis-
CeBIT-funktionzr I1 trator

1. Akt:

Scenen: CeBIT, Hannover, begyndelsen af marts 1989.

Femminutter for

der indeholder tid og sted for samilige pressemgder, stdr journalisten

Jorvirret i det angivne lokale.

Travle folk er ved at rydde lokalet efter en bedre spisning, og der skal
deligui i e e

I

sig ved informationsskranken for at fi nermere besked.
Journalisten:

Pressempdet kl. 12 arrangeret af XYZ-Data,er det aflysteller flyttet ?
CeBIT-funktionaer I:
Det ved jeg ikke, stir mpdet ikke pd informationsskzermen ?
ten:
Nej, men det stér i fortegnelsen over pressemgder.
CeBIT-funktionzer I:
Hvis det ikke stir ph skeermen, finder det ikke sted. Skiermen er altid
opdateret.
Journalisten:
Er du sikker ?
CeBIT-funktionser I:

88 ke informationer, (Venlitimpdekommende) Skl fog ik¥e prinis
en opdateret liste over pressemgder ud il dig ?
Journalisten
Jo tak. (Den n lme printes ud. CeBIT fukionar I siudser)
CeBIT-funktior
Det var m:rkchgl Det pressempde st faktisk pA printet, selv om det
ikke sthr pa skiermen.
Journalisten:
Fik Hvor s det pressemgde sé henne ?
CeBIT-funktionzer I:
Det ved jeg ikke - men hvordan kan et mgde komme ud med klokkeslet
og sted pé print, ndr det ikke sthr pa skizrmen ? Hvordan kan det gd til
?

Journalisten:

Det aner jeg ikke, jeg vil bare vide om det pressemgde er aflyst.
CeBIT-funktionzer I:

Determegeti far lige fati en kollega. (CeBIT-funktionr
1 tilkaldes) Du, Heinz, vi har et interessant problem her: Et mde, der
ikke stir pi skermen, kommer ud pé printet over dagens mgder.
CeBIT-funktionzer II:

Det kan slet ikke lade sig gore.

CeBIT-funktionzer I:

Jamen, du kan jo selv se printet.

CeBIT-funktionzer IT:

S&mé det veere et gammelt print. Systemet er altid opdateret.
CeBIT-funktionzer I:

Cikkc noget sludder, jeg har jo lige taget det print, tror du at jeg ...

Systemet er al

~ 0g du e

Kan i ikke diskutere det senere - jeg er faktisk kun interesseret i at f3 at
vide, om det pressemgde overhovedet finder sted og
i givet fald hvor og hvomir.
CeBIT-funktionzr
Jo, jo. Men vi er jo lige npt til farst at finde ud af, om der er en fejl i
systemet .. men det er der naturligyis ikkg. Nu skal du se, jeg
mger lige et nytprint, og 54 vil du se, at det mgde ikke sthr pA det

print, der ikke stir pA
G (CeBIT funktioner II printer endnu en liste ud, studerer den
vantro) Det var dog underligt ... mgdet stér faktisk her, men ikke pé
skiermen. Hvordan kan det g til ?
CeBIT-funktionzer I:
(Hoverende) N& hvem havde s ret ?
CeBIT-funktionzer II:

dether- detkanslet

ikke lade sig gore. Kan du forklare det ?

Journalisten:

Nej, og jeg er ogsA ligeglad med, hvordan det gir til. Hvad med det
ode ?

CeBIT-funktionzer I:
Det finder vi ud af senere .. lige om et gjeblik. Vi m forst have Klaret det
her. Jeg henter lige chefen. (Hun henter CeBIT-funktioner Il

0g begynder at forklare) Vi har et problem ...

Journalisten:

Jeg har et problem ...

CeBIT-funktionzer
S4, 54, tag det nu roligt. Vi har jo sagt at vi lige skal have Klaret

det her. (Henvend til CeBIT funktionzer I1I) Det er meget interessant:
far print af noget, der ikke kan kaldes frem p skizrmen.
CaBITfunktioner I

Ironisk, mistroisk) Mon dog ? Kunne lade sig gore ?
sa s e SR
"eBIT-funktionzer
n pralexlerer indigneret mod. anlydmngen af ot de skl have betjens

pro er
ved skranken. Efter nogle minutter taber han totalt tdlmodigheden).
Journalisten:

det pressempde ? Er der noget ? Hvor er det henne ?
CeBIT-funktionzer IIT:
Prgv selv at se pa skaermen. Den er altid opdateret!

Akt:

Scenen Keban senere. Journalisten bestiller en taxa,
han skal il lufthavnen og er sent pd den. Damen pd bestillingskontoret
over, at vognen vil komme i Igbet af 5-7 minutter. Da der stadig ikke er
kommet et kvarter, ringer han igentil

Taxa-dame I:

Det kan kun vare et jeblik. Men trafikken kan jo veere tet.
Journalisten:
Vognen har fiet bestillingen ?

Taxa-dame

Ja, ja, det kan jeg se her pd skiermen. Alt er i den skgnneste orden.

AMIGA Interface 2
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t, jeg er intet

1 ldlot!

‘Vognen er der senest om et par minuder.
Journalisten:

Tak, deter fint. (Der gdr
taxa. Journalisten ringer igen til b
Taxa-dame IT:

De har ikke bestilt nogen taxa - ikke hos os, altfald.
Journalisten:

Hvad har jeg ikke ?

Taxa-dame
Jeg sagde: De har ikke bestilt riogen vogn. De stér ikke pé skarmen.
Journalisten:

24

ogn og. varphvej,

(spidst) De har aldeles ikke bestilt nogen taxa. Alle bestillinger kan kaldes

forklare, hvorfor.

™~

Hvorfor skulle hun gore det ?

Journalisten:

Det ved jeg ikke, hun er maske kommet til at gore en fejl

Taxa-dame IT

(Largger jll Tror

de, jeg erinteresseret i deres forklaringer ? Skal vi ikke viere enige om,

at der ikke er noget i vejen med vores system, og at de bare praver at

komme uden om ksen af ventende kunder ? Og s vil jeg (un betoner
e ind i systemet

iy o

3. Akt:

Scenen: Udefor tid og rum. Tilskueren far et kig ind i det evigt
integrerede kredslgb. Ned fra himlen daler den store system-admini-
strator laedt i skinnende hvidt engle-tgj.

Den store system-administrator:

1 dette lille spil har vi moralsk og ordentligt demonstreret, hvordan

o ondt forsog pd at drage SYSTEMET's ufejlbarlighed i tvivl. Med

frem her pa min skaerm. Og deres bestilling stér ikke pa skiermen. Kan de
i vogn?

Journalisten:
Der er méske sket en fejl ?

Taxa-dame IT:

(vantro) En fejl ? Skulle der veere fejl i systemet ?

Journalisten:

Alle ting kan jo gd i stykker.

‘Taxa-dame IT:

Hvis der varen fejli systemet, ville vi vide det. Systemet er altid opdateret,
vi registrerer ogsd alle fejl. Kan de forklare hvordan der skulle veere en fejl
i systemet ?

Journalisten:

(Usikker) Neeh, men det er vel heller kae min opgave. Miske er der heller
ikke en fejl i den dam Kommet

hulde ar de tjent SYSTEMET. Og r skulle de ikke det 2
‘Thi nok er de SYSTEMETs tjenere, men de er ogsd en del af SYSTE-
MET.

Dol v (s den jvne bruger pi SYSTEMET's ufejlbar-
1i; tvivl ing. Velan,

mm sidste her i menmmwu der endnu rummer sandhed.

Engang troede mennesker pA prastens ord i kirken. Det skiftede
Gutenberg med det trykte ord. Men - SYSTEMET lov og tak - den illid
svandt som avispapir pé fiskchandlerens disk.

Ogsikom foren stakket
tid. Thi tilliden til TV (bemzerk det liekre stavrim) er omvendt propor-
tional med antallet af kanaler.

Omsider blev viskienket det elekironiske informations-SYSTEM. Det

til at slette min bestilling.
Taxa-dame II:

deter:
stdr pé skzermen, det findes ikke. Systemet wm folkene med ﬁng-

interface til de Kunderne, e
(hovsa, endnu et stavrim). Men lad dem kun gerdde i deres bamlige
forvirring, for ved at kalde disse menneske interfaces for brugere, kan
SYSTEMET sikre sig deres troskab vendt mod de sande brugere, der
frakt og indbildsk tror, at SYSTEMET er tl for deres skyld. Og siledes
kan SYSTEMET - som vi just har set - sprede informationer og hyjne
service-niveauet - kun fantasien og pladelagerets kapacitet setter
greensen. Husk: Det er ¢j godt for menneskenes bgr at tvivle, s derfor
er SYSTEMET alt, jeg er intet - og du er idiot!

ENTER

(Tappe)

L,
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Trash

Trashcan

Mere eventyr

Kere Amiga Interface. Tillykke
‘med et godt blad! Nu da i endelig
har fiet en brevkasse, ville jeg
skrive ind og fortelle hvad min
mening var: Perfekte spilan-
‘meldelser (det med at tage nogle f
gode spil og s gd i dybden). God

C eller BASIC

grammer, og hvis du bruger en
datadisk

A’hva ?

evigt. Derfor, skift den udengang
imellem. Bdde DiscDoctor og
Disksalv kan “ordne” msmer
som pd den ene eller den anden
madde har faet en fejl,, (vi anbe-
da den ikke sletter

si igetnr. 5i postkas-
sen op til weekenden og er nu
flittigtlest med det resultat at jeg
vedlzgger en bestilling og en
crossed check. Da i jo geme vil
have lidt forslag og kritik, satte
jeg TextCraft Plus i drevet for at

1
originalen), men BAD. er altsi

bareetdisk-turboprogram. Ende-
lig, hvis din forhandler er si langt
vak bor du enten finde en der
liggernarmereellerogsd...ough
luck !

brevkasse. Gode
(geme flere!). Gode hardware-
i ).

Jydsk Tele-
fons kampagne for Teledata og

Kort sagt, et rigtigt godt blad
men ... (intet brev uden men!).
Ingentipsog hints-spalte??? Geme.
flere smiprogrammer! Prov at
beholde jeres redaktgrimereend 1
mined ad gangen! Det var mine
‘meninger. Og hvad nu? Det er for
tidligt at stoppe. (jeg har trods alt
smidt 3.20 kr. pd brevet!) Na jo!
Huis ikke dette blad indeholder en
adventure spalte eller lignende in-
den neste nummer (ok, s4 nste
nummerigen!), bliverderindsendt
diverse brevbomber, o der vil
begynde at komme store ubchag-
eligemennesker, der godtkan virke
en lille smule voldelige!!! (hvem
sagde trusselbrev?) Ni ok, miske
ikke lige sadan, men jeg ville
ihvertfald hilse en sadan spalte
glaedelig velkommen!

Claus Geer, Vallensback

Granted

igere. Selv om jeg er i
besiddelse af Aztec C md jeg
indrgmme, at jeg ikke er kommet
meget lengere end til “hello
world”, hvorefter jeg falder til-
bage til min gode gamle BASIC.
Efter at have Lest en anmeldelse
af Hisoft BASIC i “Amiga Com-
puting” er jeg i tvivl om jeg skal
vielge dette i stedet for C, men jeg
ser frem til en kommentar i AL
Igennem de sidste 3-4 4r har jeg
‘moret mig med at lave et tipspro-
gram, vel nermest karakteriseret
som et ekspertprogram for tip-
pere, der ikke har interesse eller
forstand p4 fodbold. De mange
revisioner har indil flere gange
medfprt en requester der siger
“Error Validating Disk in DF1”,
hvilket ikke engang DiscDoctor
kan klare. Hvad er drsagen, og er
det noget Disksalv eller B.A.D.
kan Klare eller forhindre. For-
resten, jeres besgg hos Commo-
dore Danmark var meget godt,

nesgnsker altidunder behandling,
g ogsd denne gang har vi fundet
nogle spandende lgsninger. Tips
og Hints-spalten var kun om spil,
og er udgdet fordi vi prover at
koncentreretipsogtricks omemner
laeserne enten kan bruge til noget,
eller mdske lere noget af. Ikke
Jordi man ikke kan bruge spiltips
il noget, men det er jo ikke li-
gefrem et spilleblad. Skulle
snydetips og lign. varre onsket, kan
Jeg kun bede laserne om at nawvne
deti breve til Trashcan. Hvad ad-
venturespalte angdr, har vi her-
med fundet en lpsning til dig: 1
kraft of, at redaktgren dagligt
omgds Games Preview medar-
bejdere, har vi for fremiiden fun-

eret forhandler 50 km vaek, er af
typen “Go’da mand gkseskaft”.
Hans Gram, Nr. Nel

Go’da go’da

Vi siger mange tak for det fine
brev, og svarer straks pd alle
sporgsmdl. Angdende en artikel
om Teledata kan jeg kun sige at vi
allerede arbejder pd den. Hvor-
vidt du skal veelge Hisoft BASIC
eller C kan vi ikke svare pd, men
ilangden ror jeg at duville blive
mere tilfreds med C. som egentlig
ikke er SA meget svarere end
BASIC ndr man forst far det lert.

Vi skal lzere noget
Jeg vil gerne lige give min kom-
mentar til jeres virkelig gode og.
fremragende blad. Hvorfor ikke
anmelde bogertil programmering
i AmigaBASIC og C, og give dem
karakterer ligesom et spil. I kunne
ogs4 godt have tast-ind program-
mer i AmigaBASIC. Man lerer
ikke noget ved at loade spil ind
hele tiden.

Jamen det gor vi
sa

Se i dette nummer: 3 bogan-
meldelser, der dog ikke har ﬁin
karaker.

 menvi har altsd
itke trykt nogle Modula 2 pro-
grammer endnu. Men ideen med
at putt de trykte programmer pd
vi da overveje.

Mere nyttige tips
Forst og fremmest tak for et godt
blad. Men.... bor &ndre jeres tips
o tricks. I stedet for at give ud-
listninger til underlige o intetsi-
gende ting, som f.cks musikkentil
“Fraekkere end politiet tillader”,
bristedet lave flere sma nyttige
tips, derkan lette den daglige brug
af Amiga'en. Til sidst et lille
sporgsmdl: Er WordPerfect 5.0
sendt i handelen ?

Joe

Er han da dov ?

Sidste nummers tips og tricks
“sagde” da en hel del, men det
primere formdl var nu at
klarlagge Amiga’ enslydinterrupt.
Deter begranset hvor mange sma
tips og tricks der kan findes pd,
men vi kan som altid kun opfordre
laeserne til at dele deres erfarin-
ger med andre her i Trashcan.

BASIC, €, maskinkode, Modula
2, Pascal eller COMAL trykkes
gerne, hvis der bare var nogle der
gad sende dem ind ... hermed en
opfordring !

2Mb til Amiga
1000

Jeg swelger min 2MB ra-
mudvidelse. Den passer kun il en
Amiga 1000 og koster 4000 kr.
(normalpris 7000kr.) Ring il Peter
Svendsen pé tf. 02348656

Seriositet skal der
til

Ja, jeres blad er sidan set
udmerket, men i m se at fi orden
pAudgivelsesdatoerne. Deter fint
ativil koncentrere jer om de mere
serigse sider af Amiga'en, og
overlade spiltests osv. til f.eks.
GP. Jeg kunne godt tenke mig at

Modula

dit tipsprogram pa disketten

. hvilket godt kan

og assembler kom med pa en af
jeres PD disketter.

5.0erden
ikke udkommet i Danmark. Den
sidste version hedder 4.1 og kos-
ter 3495 kr. Vil duvide mere, eller
have oplyst narmeste forhandler
kan du ringe til BCP Data pd tf.
02251122

Et hul for os selv !
Hej Al Det er virkelig lykkedes
jer at skabe et suverent blad.
Specielt kan jeg godt lide jeres
anmeldelser af spil og andre pro-
grammer sivel som hardware.
Ligeledes er jeg hyperglad for
Amiga Marked, og sidan kunne
jegblive ved. I har placeret jerien
niche indenfor computerblad-
verdenen Keep upthe good work!
Thomas P.

For begyndere

Hej Amiga Interface. Der md godt
vaere lidt mere maskinkode for
nybegyndere. Ellers et godt blad
111 PS. Jeg har tenkt pa at kgbe
AS590 harddisken, men kan i ikke
skrive lidt om hvilken en i synes

tyr og spil spergsmdl her i Trash- | fgre il bade slid og rodpd disken. Holger Fink, Esbjerg der er bedst.

can. Skriv derfor trygt ind, og fa | Jeg vil foresld at du ikke bruger Anonym
(ASKE en besvarelse. din BASIC-diskette il egne pro-
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Trashcan

Jaeh ..
Tagermanalle oplysningerivores
skema i betragtning, ma Vortex

nentpris forsts !
Nissen fra Rum sg

pd at vare bedst. Om den blive
overhalet indenom af AS90 kom-
mer an pd om den har DMA-

Nar man i
ost ...

Okay nisse, her er sd nogle svar.
Skal du spil er assem-

probleme ing evt.
il Alcotini og se om de har fundet
ud f det.

Om printere

Jeg synesaltialt,ati laver et godt
blad med rimeligt varieret stof.
Dejligt at se et blad med gode ar-
tikler, oguden for mange reklamer.

bler det absolut bedste at pro-
grammere i. Den bedste C pd
markedet er svr at bedgmme i en
brevkasse, men Lattice C er nok
den mest udbredte. En artikel om
C var maske en mulighed, som vi
absolut vil overveje og litteratur
om Amiga’en vil ogsd blive un-
dersgt. Hils julemanden !

Det eneste. ren test
af STAR LCI0 og andre billige
(g gode) printere. Kan i oplyse
mig om Storkgbenhavns stgrste
og bedste softwareforhandler ?

Coming right up

Vi siger tak, og forsikrer om at
printertests er en af efterdrets
artikler. I storkgbenhavn oplyser
vores pdlidelige kilder os om at
MerlinComputer CenteriLyngby-
centret skulle vare stedet hvor det
sner. Komsd...ud og bruge penge

Mere !
Hej Amiga Interface,

Et krzevende sys-
tem

Hej AL Tak for et utroligt godt
amigablad. Jeg har et sporgsmal
e .

Mindre A2000,
mere A500

Hej Amiga Interface, jeg er en
naermest lykkelig 15-drig AS00
ejer. Jeger Iykkelig,

ogsd gerne at give eventuelle
spillere en_hjeelpende hind i
samme omgang. Vi prover sd vidt
muligtikkeatvere for spilleglade,
men vi skal alisd lige huske at

fordi jeres blad er ved at blive alt
for spilleglad, de lange, alt for de-
taljerede anmeldelser af stort set
uinteressante spil vinder alt for
ofte overhind. Det er f.eks. helt
ude af proportion at bruge 2 hele
sider pi et s ordinert spil som
Battlehawks (nr.4). Jeg havde
habet, atjeres ellers

Amiga’en s starkeste
hjemmecomputer, ndr det geelder
spil, sd der er selvfolgelig en
naturlig interesse blandt leserne
fordette emne (hdber vida). Hvad
angdr vores mere “serigse” ar-
tikler, prover vi at sprede os over
sd mange emner som muligt. Vi
skriver bdde om smd hard-

il menigmand,

ville vare havet over sidanne bar-
nagtigheder. ikke

i
samt store systemer som man

at I'skal bruge s mange af de ca.
50 sider pd kedelige hardware-
anmeldelsertil A2000. Husk pa at
det kun er en brokdel af samtlige
Amiga-cjere der haren A2000, 0g
at de fleste A2000 ejere ikke har
rad til at kebe Canon anleg til
ke, i

v,
men som alligevel er spandende
at hore om. Jeg kan oplyse dig om
atvihar haftadskillige opringnin-
ger fra folk, der gerne ville vide
mere om Canon anlagget, sd der
er alisd delte meninger om den
sag. Hvad eprombranden angdr,

etprg. ind fra HD og der kommer
en “system-request” (f.eks. “In-
sert font-disk”), hvilken allerede
ligger pa HD, hvad gor man s4 ?
Man kan jo ikke rename sin HD
hver gang, vel!

mvh. Thomas Stormark, Naestved

Al tegner og
fortzeller

Detduskal ore,eratidinstartup-

vare noget mere om spil og nogle
flere tilbud. Ellers et mega-godt
blad.

Kenneth B., Greve

til
DHO fonts, Detvil bevirke at alle
programmer vil prove at finde
deres fonts pd harddisken.

omcC

Hej Al Jeg harligekgbten A2000
og jeg har ikke kun tenkt mig at
spille pa den. Derimod vil jeg
geme lere i

Software byttes

Originale Amigaspil, ca 35 stk.
byttes med andre. Haves: Super-
base, Flightsimulator II, Aztec C,
Di ns Lair, Elite, Gunship, Fal-

jeg feks. kan forstd programmet
ph side 33 Al nr. 4 og lave fede
arcadespil, hvis jeg bliver sd god
engang. I forbindelse med det, er
det si bedre at programmere i
assembler ? Men tilbage til C,
hvilken er bedst pi markedet og
hvad kosterden? Men lige meget
hvilkenC detbliver, erder sikkert
ikke dansk manual med. Som
supplering til den engelske man-
ual, er det, at jeg gnsker at i skal
starteen artikelserieom C, helt fra
bunden af. Det er sikkert ikke kun
mig der ville fA glede af sidan en
artikelserie. Lige en si
kan

tilabon-

padansk om Amiga’en..

con, Interceptor. @nskes: Holmes/
Discovery, CLImate, Sculpt 4D,
Turbo Silver 4.0 m.f. Ogs4 geme
andre spil.

Erik Lovendahl, 53792512

Software kobes
Originale spil/programmerkgbes,
ssom Discovery, V.LP., CLI-
‘mate1.2 samt tegne og animation-
spropgrammer sisom Sculpt 4d
og Turbo Silver 4.0 m.f.

Erik Lovendahl

Snaphanevej 10

4720 Prasto

53792512

lidt mere realisme i jeres
af

har du tidspunkt
nok allerede last artiklen i nr.5.

gkonomiske muligheder. Jeg vil

kan man f4 en til AS00 ?, hvad
koster den og kan den bruges lige
sA effektivt som til C64 2 Jeg vil
ogs geme bruge jeres brevkasse
til at selge nogle disketter jeg har
haft liggende lige siden jeg kobte
computeren for et halvt 4r siden.
Jeg har 50 3.5 tomme disketter i
en boks med plads til hundrede.
Der er flest BASF 135TPI
disketter tl en nypris af 12 kr.,
men de er til salg for 400, inklu-
sive boks. Jeg vil geme bytie med
100 5.25 tomme disketter (helst i
boks). Jeg vil ogsh geme bytte
med noget hardware, f.cks. kick-
start-selector eller soundsampler.
Andet hardware har ogsh inter-

Erik Mortensen
Annexvej 1
7190 Billund
TI. 75338930

Hardt stof

Jeg beklager meget at du ikke
synes af vores opdeling af Ami-
gastoffet, men det er en strategi
bag galskaben, som lyder at vi
anmelder megetfd Amigaspil, men
til gengeeld tager vi sd de bedste
0g gor noget ud af dem. Overfla-
diske anmeldelser, der forteller
lidt om hvor godt eller ddrligt
spillet er, kan man finde i mange
andre blade, men vi prover altsd

et udmerket AMIGA blad ph
dansk!! Deternoget som vi begge
har ghet og ventet pd i lang tid.
Endelig et blad som har lysten og
evneme til at informere de lidt
mere kreative Amiga-ejere om
deres maskiner. Endelig et blad
som har flet taget sig sammen til
at bringe nogle ordentlige rutiner,
istedet for at bringe rutiner som
colour-scrolls, stjeme-rutiner og
den evige og nyere og federe soft-
scroll. Jeres behandling af emner
som raytracing, DTP, erhvervs-
bespg hos Commodore og buyers
guide er ogs helt i vores smag.
Det er ogsd en god ide med jeres
leder i starten af bladet, som med
jeresindholdsfortegnelse. Men for
at drysse lidt malurt i begeret, s
drop de lange spil anmeldelser
som: Populous, Battlchawks 1942
og Balance of Power. De bliver
forlange og foruoverskuelige (det
erlige forat de er pd storrelse med
en manual og gennemgangen af
spillene minder ogsé lidt herom).
Prov atlade viere med det. Alti alt
‘mé man sige at i er sluppet rigtig
‘godt fra start og har flet smidt et
‘magasin pA markedet, som pa de
fleste punkter overgdr andre dan-
ske Commodore/Amigabblade. Til-
Iykke!

Med venlig hilsen

Theo Engell-Nielsen og Klavs
Riisager, Radio Helsinge
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Trash

Grundighed frem
for alt
Mangetakforroserne. Hvadvores
spilanmeldelser angdr, har vi for
skrevetatvianmelder famen gode
spil, og nir der anmeldes spil,
skriver viikke bare en overfladisk
smore om grafikken, men prover
derimodat give eventuelle pillere
en hjelpende hind (okay, mdske
er2 sider for meget ?), ndr de skal
igang. Vi er nemlig af den opfat-
telse at det godt kan vare lidt
sveert med nogle spil, og at 1 side
pédanskmange gange kan lpse de
varste problemer.

NB. Vi beklager der rgg et stjer-
‘neprogram med i dette nummer,
men vi kunne ikke std for fris-
telsen!

Joystick, som en trackball faktisk
er. Vi har ingen tegninger lig-
‘gende, fordi detville vare nasten
umuligt at bygge sidan en selv,
pga. den meget finifolende
mekanik der sidder i den. Det
eneste jeg kan foresld dig er at
vende din mus pd hovedet. S kan
manda simulere enlille rackball.
Beklager !

For begyndere

Jeg synes at det er et godt blad i
har fiet stablet 4 benene. M4 jeg.
hertil foresl4 at i bruger et par
sider til undervisning, f.eks. om
hvordan man laver og bevager
sprites eller om animeringer. Der
er masser af muligheder, men det
skal veere fra bunden af, uden alle

Ikke millionzer !

Hej Amiga Interface. Forst tak for
et godt blad. Jeg har lige nogle
sporgsmal: 1. Er SEUCK kommet
til AMIGA? 2. Hvordan tager
‘man en DIR pd en anden disk end
opstartsdisketten (i CLI,
naturligvis). Endnu engang tak for
et godt blad, men glem nu ikke os
som“kun”har 512k ogingen halve
‘millioner i baglommen.

Hugo Asmussen

Glemme hvem ?
(ha ha)

1.Hvem ved,er SEUCK kommet ?
2. Pd din opstarisdisk skriver du
“DIR 2" 0g ndr der si kommer en
lang liste efterfulgt af et kolon,
indsetter du din anden disk og
skriver DFO: (husk RETURN), og
sdkommer der enDIR over disken.
- Vi prover absolut at fi alle
Amiga-ejeremedunder sammetag
(blad).

Byg selv

Hvor kan man kebe en trackball,
som man kan bruge til sin Amiga,
feks. til Dpaint osv. Hvis man
ikke kan kgbe dem lengere, har i
stnogletegningerliggende siman
Kan bygge en selv 2.

Benny Moller

Glem det

Hvor man kan kebe en trackball
ved vi ikke, men du kan alligevel
ikke bruge den i DeluxePaint da
den virker via musen, og ikke via

de smarte Til sidst
kan i sé evt. kaede det sammen sd
alle Amigacjere kan lave deres
egne spil. Ellers vil jeg hdbe at i
holder samme standard.

“Torben Nowicki

Jamen, sa skriv da
ind ...
Programmeringseksempler brin-
ger vii hvert nummer via Tips og
Tricks, og sprites kunne mdske
nok vere en ide. Du har nok fulgt
med i vores artikelserie om
“Spandende Grafik”, og jeg kan
oplyse dig omati Amiga Interface
#7fdrduserveret par sider preecis
om animering. Hvis alle Ami-
gaejere gerne vil have mulighed
for at(lare at) lave spil via Amiga
Interface kan vi sagtens gore det,
men sd vil vi gerne have os udbedt
lidt laeserbreve hvor dette stdr
nav.

Til salg:
Commaodore 64 med mange spil
selges. TIf. 42124743

Amiga 1000

Angdende Amiga 1000. Kan der
settes ekstra RAM til Amiga’en
samtidig med at min SideCar er
tilsluttet? Detersom om vi gamle
Amiga 1000 ejere er blevet glemt.
Ellers et godt blad. Hold stilen
‘med viegt pA det serigse/tekniske

osv.
J. Hamilton

Forglem mig ej
Udover udvidelsen i fronten of
‘maskinen,

Bankende gummi-
guf

sattes ekstra RAM i ekspansions-
porten, samtidig med at din Side-
Car sidder der. Det kraver
naturligvis at mindst 1 af tingene
har en gennemfprt bus. Vi har ikke
glemt Amiga 1000 cjerne (AI's
redakigr og hans A1000 er ikke
glemt endnu), men der kommer
ikke sd meget nyt udstyr til denne
‘maskine, da den jo som bekendt er
wdgdet af produktion.

Hardware sa det
basker

Hej AL Det er et mega-fedt blad i
har féet klodset sammen, men der
‘mangler lidt om programmering i
maskinkode, og der métte ogs

nogle totalt diagonale breve. Der
er da maskinkode i hvert blad
(okay, intet begynderkursus idetre
nummer). Se blot vores nye og
oppustede version af Mega-Miga
Markedet ... Guf, ik’ os’
Angdende modemtests, sd er det
etaf emnerne, der stdr hojt pd ar-
tikellisten, sdeh - snart !

Vi prover da

Hej Amiga Interface. Alt i alt et
godt blad, selvom det kniber med
at holde udgivelses-datoerne
Erik S. Iversen, Hillerad

Kort og godt

Feks. A590.

Miga Markedet (ikke kun spil).
over-fedimed

Johnny Lund, Kgbenhavn

altdethardware. PS. Hvomirtester
i nogle modem ?
TLC 1989
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NUL STOJ

Hovedpine
traethed - hvorfor?

Alle moderne kontormaskiner er forsynet med en
ventilator som stojer kontinuerligt, dette er medvirk-
ende tl et stojfyldt kontormiljo og formindsker ar-
bejdsglaeden

Liminoise afhjzelper dette med nedsasttelse af stojen
med op il 75%.

Liminoise kan indbygges i computere, kopimaskiner
samt laserprintere.

LI M | NOISE@ Neermeste forhandler anvises

PRODUCTION pételefon 09 97 86 88

VERDENS BILLIGSTE
SAMPLER ER DANSK!

Du har sikkert hort en masse om soundsamplere til AMIGA, og ofte spekule-
ret pa, om det var noget for dig. Lad al tvivl vaere udryddet: En sampler er no-
get for dig, hvis du gerne vil have din computer til at spille rigtig fed musik.

Det kraever absolut ingen musikkundskaber at

bruge en soundsampler, den hjzlper dig

naermest til at bruge andres musikkundskaber,

fordi du med en sampler kan tage musikstykker

fra plader, band, CD'er, radioen, mikrofon 0.s.v.

og fore dem direkte ind i computeren.

Det er sa simpelt: | soundsampleren er der tre

stik: To til computeren og et il stereoanlaegget.

Sammen med soundsampleren far du en dis-

kette med et program, der ger det legende let for,

dig at f& musikken ind i computeren.

Start musikken, vent til det rigtige sted ( du kan

hare musikken i skaermens hoittalere) og tryk pa

museknappen. Herefter klarer soundsampleren

og programmet resten. Kan det vaere nemmere?

Nar Smartsound er 300-400 kroner billigere end

alle de andre, er det ikke pa grund af darlig

lydkvalitet. Grunden er den , at Smartsound

Stereosampler ikke har en masse knapper og lysdioder, der gor produktionen

meget dyr. Det betyder ikke, at du ikke har mulighed for at skrue op og ned for

lyden, veelge balance o.s.v. Alt dette kan du nemlig gere pa stereoanlaegget, fordi
ar i

Smartsound Stereosampler er et 100% dansk kvalitetsprodukt, og derfor tor vi

yde dig fuld returret p4 Smartsound Stereosampler, hvis du returnerer den inden

for otte dage.
POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON
Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende adresse eller
ring pa vor ordretelefon 42 27 81 00, hvor ogs4 yderligere
information gives. rET—
Ja tak, send straks -
javn:
[[] Yderligere information
Gade:
(GRATIS)
_ stk. Smartsound Stereosampler By:

Prisen inkluderer Smartsound [JEfterkrav [[]Check vediagt | postnr.:
Stereosampler, moms, software +porto kr. 44, + porto kr. 19,

og kabler. x L —
Omrorrll Lystrupve 3, 3330 Gorlose, tf. 4227 81 00

Forbabod o e op e

NAR
SUNDE
OJNE SKAL
SE BEDRE

Hvordan har du
det med dine
ojne?

«Bliver du let blzndet,
hvis dukgreribilimgrke?
<Fir du trette gjne, nir
du arbejder i staerkt lys,
sidder ved en EDB-
skaerm, leser lznge om
aftenen eller ser TV?
+Saerdetnyekosttilskud,
Strix, noget for dig.
«Strix, er fremstillet af
standardiseret blabar-
ekstrakt, hvis virkning er
videnskabeligt bevist.
Virkningen kommer pi
kun FA TIMER.

«Strix forbedrer ditmprk-

esyn og modvirker trette
gjne.

«Strix - nér sunde gjne
skal se bedre.

- for dig,
der anstrenger
ojnene meget o, 4
\
Kosttiskud

30tablstter

30 stk. k. 79,50
60 stk kr. 129,50

/) SCAN-VITA
Forhandles hos:
Matas-materialis-
ter, helsekostfor-
retninger og Apo-
teker.




Tips & Tricks

Nar

stjerner
modes

Sa er det endnu engang tid til lidt
tips og tricks, og denne gang sker
der virkelig noget pa skzermen.
Hvis man har en Amiga, har
man sikkert ogsa adskillige fancy
rumspil, med eksplosioner,
planeter, uhyrer og ikke mindst

. stjerner. Vi kan vel nok blive
enige om at det bare ser RAT ud,
nir man flyver gennem ver-
densrummet med sin Amiga
ikke bogstaveligt talt), si Al
bringer her en wgte 3D stjerne-
rutine, lige til at bruge i dine
egne spil eller demoer. Husk at
lade BASIC-programmet gener-
ere en fil med sinus og cosinus -
veerdier, som skal indsattes i
bunden af programmet. Og flyv
nu ikke hgjere end photonmo-
toren baer’ !

Ha’ det absolut fantastisk indtil
Al nr. 7, s gir verden videre...

Kenneth Bernholm

Program 1: BASIC-program
der genererer filen
“RAM:TABLES”

TABLES” FOR OUTPUT AS #1

PRINT #1,CHRS(13);"cos_table:"
511

b=16384&*COS(d*pi/ 180
PRINT #1,CHRS(9)"de.w";CHRS(O);INT(b)
d=dts

NEXTa

CLOSE #1

STOP

Program 2: Maskinkode-
program til 3D stjerneregn
<
Title : 3D Starscroll
By : Kenneth Bernholm
;For : Amiga Inter

s I

LU0l memory reservations 111}

screenl = $60000
screen2 = screen]+38400
progstart = screen2+38400
S program code ])1]]

org  progstart
load  progstart

jsr en  call : init_sereen
B init lmermpn call : init_interrupts
test_left_but

b WG Stfe001 is left button pressed

bnes test_left_button if not, jump
jsr restore_intermupisical : restore_interrupts
Jsr restore_sereen sl : restore_screen
cirt clear exit-vector

s ‘retum to dos

 ##i## subprogram : init_screen ####
init_screen:

clear screens

:a0=adr. of screen
:d0=no. of bytes

leal  screenl a0
move.l mwvaa

o clear byte
dbf  d0,clear_screens :loop until d0=0

set bitplane pointers for screen]

0=adr of b golners
r. of screen]

leal  bpl_pointers,a0
movell #screenl d0
move.w d0,6(a0)

swap O sswap words in d0
move.w d0,2(a0) et high word

move.l #screen2,screen_adress  iset scr_adress

——  start my copper_list

 ##### subprogram : restore_screen #i####

restore_screen:
move. 4,36 Bl sty
s 38(a6) permid

movel sys_copper Satudd s system copper
movel sys_stacka? irestore system stack
move.w #58020,5ff096 :start sprites

s ‘retum to main

4 subprogram  init_interrupts #####
init_interrupts:

move.w Sdff0le,sys_intreq store system inireq
move.w Sdff0lc.sys _intena :

move.w #S7fIT.SAff09  :Kill all requests
move.w #S7fIT.8dff09 :disable all interrupts
movel S6c.sys_level3 istore system level3
move #my_level3,$6c iset my level3
move.w #58020,3dff09 :enable vb-interrupt
move.w #5c000,$dff0% :master enable

nts retum to main

i subprogram : restore_interrupts ####H

restore._interrupts:

e .S6c restore system level3
orw  #S8000.sys_intena iset enable bi

sys._intreq ;set enable bit
move.w sys_intreq,SAff09¢ ;restore system intreq
move.w sys_intena,$dff09a :restore system intena
ns retum to main

i my level3 interrupts

y_level3
‘movem.l d0-d7/a0-a ssave registers

move.w Sdff0le.d0 pu intreq
bist  #5.d0 iis it a vb-interrupt
beglL Jevl3_exit.ifnot. jump

I cal scr
Gl fip screen

I
my_level3_exi
movem.l (a7)+.d0-d7/a0-a6 sload registers.
move.w #50020,5dff09c :kill al vb-requests
move.w #58020,5dff09 senable vbinterrupt
e retum

roll ###

i subprogram : star_s
star_scroll

delete all stars

leal 40 sa0=adr. of star_area
move.w #9940 :d0=no. of stars
star_scroll0:

move.l 12(a0),22 sd2=star-adress.

move.b #0,(a2)
move.b #0,12800(a2)
move.b #0,25600(a2)
add1 al

dbf  d0,star_scroll0

‘clear bitplane |
clear bitplane 2
clear bitplane 3
imove 10 next star
loop until d0=0

print new stars

OPE:
P 41s92654m _ N leal  star_areagd  a0=adr. of star_area
st movel 426 ab=adr. of exec-library | o oo s

A all : forbid S oatt
T 1 e e I LS b S
b SN 0) movel Acopper s SAORD st my copper st
2 de.w"Cl N X o : s define new st
FRINT 41, CHRS) de " CHRIOUNTE) Tover S50IB0RTE iop spres ine new star
NEXTa ™ ARSI AR moveq #0,d0 clear d0
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Tips & Tricks

move.w SAff006.d0  :d0=vposr
movel dodl sdi=vposr
Isew  #8.d1 scroll di right
corb  dl.do :dl=md-number
W #S01ff.d0 :demask md-number
move.w d0,(a0) set new star-direction
move.w #0,2(a0) set new star-radius
: 340 :demask low 3 bits
stw d0 is d0=0
bnes  xx if ot jump
orw E

ove.w. nn A(a0) clear spmd and color
move.l screen_adress,8(a0) ;set adr. of screen

move star
star_scroll2:
ove.w 4(20).d0 d0=speed
d0,2(a0) ;add speed to radius.
moveq 4043 d3=0
move.w (20).d3 d3=star-value
Islw  #1.d3 d3=star-value*2
ot d5=03
leal cos_tableal al=adr. of cos_table
move.w (al.d3.w)d3  :d3=cos(star)
muls  2(a0)d id3=radius*cos(star)
B #2403 d3=d3*4
swap  d3 sswap words in d3
extl 43 extend result 10 longword
addl  #184.43 1add x-origin to result
leal  sin_tableal al=adr. of sin_table
move.w (al dS.w),dS  ;dS=cos(star)
muls  2(0).d5 :dS=radius*cos(star)
L #245 ds=ds4
swap 5 iswap words in d5
extl  ds extend result to longword
addl  #100.d5 :add y-origin to result
3 scompare x with 0

istop star.
movell mm a2 et adr. of star
move.b #0,(a2) iclear bpll

move.b #0,12800a2)  iclear bpl2

move.b #0,25600(a2)  iclear bpl3

move. 8(a0).a2 sget adr. of other star
moveb #0,(a2) clear bpll

move.b #0,12800a2)  iclear bpl2

moveb #0.25600(a2)  iclear bpl3

bras  sarscrolls  jump

plot star (d3=x, d5=y)

star_scroll4:
moveb d3.d4 «dd=low byte

andl  #500000007.d4 demask scroll-value
Isw 43,43 divide d3 with §
B #6ds 1d5=ds*64

addl  dsd3 d3=plot-adress

move.l screen_adress,al ;al=screen_adress
add. 1 sal=adr. in screen

d3al
movel 8(a0),12(a0) ishift screen-adress

move. al8(a0) tore old adress
move #580,45 dS=star-byte
Iseb  d4.ds iscrol tar in byte
moveq #0,d0 1d0=0

move.w 2(a0),d0 sd0=star-radius
diva  #23,0 divide d0 with 23
bt #0,d0 ispeed0 ?

st Sif not, jump
s 1) plot star
#1.40 ispeed! ?
2 Sif not, jump
45,12800(a1)  iplot star
#2,d0 ispeed2 ?
star_scrolls if not, jump

d5,25600(a1)  iplot star
ol

#1640 imove 1o next star
d7star_scrolll ;loop until d7=0

star_scroll_exit:
s sretum to main

+ i subprogram : flip_screen #####

flip_screen:
1 #screen2,screen_adress ;showing screen] ?
beqs flip_screen2 sif yes. jump

show screen

leal  bpl_pointers.a0  :a0=adr. of bpl_pointers
movel #screenl d0  ;d0=adr. of screen]

move.w d0,6(a0) sstore low word
swap 0 iswap words
move.w d0,2(a0) oo high word
sway wap words
21 B0 {move to next bitplane
addg.| smoe to next pointer
move.w dn wn sstore low word

wap iswap words
move.w au,zum istore high word

swap O sswap words
addl  #12800d0  :move to next bitplane
addg] #8.a0 smove to next pointer
move.w d0,6(a0) sstore low

swap 0 iswap words

move.w d0,2(a0) i

flip_screen2:

leal  bpl_pointers,a ;a0=adr. of bpl_pointers
movel #screen2d0  ;d0=adr. of screen2
menew d0660) s o o

swap wap words.
move.w ao.zum .nove bigh word
swap ap words
AT WIZ0040  move to new bitplane
addg) #8.a0 imove to next pointer
move.w 0,6(a0) store low word

wap  d0 wap words

move.w d0,2(a0) v high word

swap 0 sswap words
add]  #1280040  imove to next bitplanc
addql #8.a0 smove to next pointer
move.w d0,6(a0) store low word

o swap words

swap E
move.w d0,2(a0) store high word
move.l #screenl screen_adress ;work on screenl
flip_screen_exit:

ns sretum to main

even
sys_intreg:
dew 0 isystems intreq
sys_intena:

W ssystems intena
sys_leveld:

1 isystems level3 interrupt

i——  system reservations ——

even
sys_copper:

dl 0 adr. of system copper
sys_stack:

del 0 adr. of system stack
:—  general reservations ——

even

screen_adress:

del 0 adr. of work-screen
s——  starscroll reservations ——

even

star_area:
blkl  200%4,0 iwork-area for starscroll

: my copper_list —
eve

copper._list:

dew  $0100.53200 :bitplane control

dew  $0104,50020

dew  $0102,50000

dew  SO108.18

dew  $010a,18 sbitplane modulo even
dew  S008¢S2c81  upper-left comer
dew  S0090.Sf4c9  bottom-right comer
dew  $0092.5002a  :bitplane horizontal start
dew 4,50004  bitplane horizontal stop
bpl_pointers:

dew  $000.50000  :bitplane 1 high

dew  S00e2,50000  sbit

dew 5006450000

dew  $0066,50000

dew  $00e8,50000

dew  $00€a,50000

dew  S0180,

dew  S0182,50333

dew  S0184,50555

dew  S0186,50777

dew  S0188.50999

dew  $018a,50bbb

dew  S018¢,S0ddd

dew  SOISeSOfff  cink 7

dew  S2c098fffe  wait for line 2¢

dew  SOI80.80111  ink 0

dew  SESOLSffe wait for line f5

dew  S0I80.S0000 sink

dew S Sftfe swait for vbi

 #### table of sinus-values from 0 to 511 ###H

: her placeres filen “TABLES” som
+ BASIC-programmet generrer

theend:
deb “the end’,0
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DEN BEDSTE FARVEPRINTER
TIL UNDER 10.000.- KOSTER

MPS 1500C/
Olivetti DM105

Normalpris 4495 .-
Du sparer altsa skattefrit
1500 kr.

MPS 1500 C er alletiders til farvegrafik og laver
flotte tekstudskrifter bade i farver og sort/hvid

W Her er de klare facts:

® Lynhurtig: 120 tegn/sek. ved draft og 60
tegn/sek ved NLQ.

* 12 forskellige skrifttyper, alle med danske
karakterer (&, @, A, =, o,

» Kan blande flere end 50 forskellige farvenuan-
cer, hvilket giver en uovertruffen flot udskrift
af Amigagrafik.

* 5 Kb buffer, printeren skriver de sidste sider
selv, mens du arbejder videre.

* Ingen DIP-switche! Printer-set-up foregar via
frontpanelet og lagres i internt RAM-lager
med batteribackup.

 Traktorfremfering er inkluderet i prisen, s& du
kan bruge b&de almindeligt A4-papir og trak-
torpapir i baner.

® Dansk manual og 1 &rs garanti.

W »SOFTTODAY« nr. 1-89 skrev:

»Den har egentlig kun 3 farver, men de kan blan-

des s& der bliver 50 farver eller mere ud af det.

Blandingen geres en hel del paenere end Stars

farveprinter, s& deter sveert atse, atderi virkelig-
heden kun er tre grundfarver.

1500 C er den bedste til farver, hvis du da vil have
en printer til under 10.000 kr.«

M IC-RUN nr. 12-87 skrev:
»En virkelig alsidig printer, der er god til bade far-
vegrafik og tekstbehandling.«

POSTORDRE « BESTILLINGSKUPON
Send kuponen i lukket kuvert fil nedenstaende adresse eller
fing pa vor ordretelefon 42 27 81 00, hvor ogsa yderligere

information gives. —
Min adresse er: |

Ja tak, send straks

o Navn i
O 9 ]
(sendes GRATIS) Gade
stk. MPS 1500 C. By:

| Postar.:
cportoke. 19|y

°BmF-UF\Tﬁ|I Lystrupve] 3, 3330 Gorlose, U 42 27 81 00

Efterkrav
.+ porto kr. 44

Check er vediagt

Ol o rogsteret varemaorko.



[ |
af Poul H. Jorgensen

Lav dine egne Ar-
cade Shoot’em-ups.
Du skal ikke kunne
programmere. Alt
hvad der kraeves er
igefrem menu-
sparkeri. Dette er
dremmen, men
hvad er midlet?

SEUCK er et vertikalt (op-ned)
scrollende Dual-playfieldshoot'em-
up konstruktions program,
opoh.(Dual-Playfield: To seperate
skierme oven pahinanden, med hver
8 farver, detene play-field il banen,
det andet il bobs. Der er ingen
‘rigtige’ sprites, alt er Bobs med
koordinat-kolisionstest.) Det fgrste
man bemarker efter at have loaded
et af de tre middelmadige Demo-
Games, er en uszdvanlig langsom
skazrmopdatering, saledes at banen
kun bliver scrollet og bobsene
bevaget ca. for hver 2-4 blanking.
Dethakkerog flimrerallermest, som
en film i dirlig slowmotion. Banen
defineres som enMap (etkort), hvor
‘grafikken bestiraf blokke pa 32+32
pixels, og hvor hver blok er re-
presenteretmedettal. Enblok grafik
der egentligt fylder ((32/
8)*32#3)=384 bytes i hukom-
melsen, fylder hver gang, den bliver
genbrugt,kunenbyte (elleret word)
extra. Deterderfor muligtatlave en
meget lang bane. Af viben kan der
valges mellem ... eet viden | Ob-
jekter (Players og fiender) kan have
en max. storrelse pd 24+24 pixels
27 og der kan vaere en god portion
afdem. Til objekternekanderhfies
Iyde, som kan importeres hvis de
forefindes i IFF format (Ingen
musik!). Herudover kan der zndres
etvaeldafparametre, f.eks. skudhas-
tighed, liv osv. Fjendernes
bevagelsesmgnstre kan af gode
grunde ogsA defineres.

nstruction Ki

| e

I

""Mini Dpaint"

Brugerfladen?

er det go’e gamle system (som pd
(C64), hvor du med musen kgrer op
og ned gennem nogle tekster i en
kasse midt p4 skermen. Nr der si
trykkes pd musen, springerenten en
ny kasse frem, med nye tekster,

Kan god tage sin tid. Absolut ikke
noget for en DeLuxePaint freak
Programmgren burde meldes il EF-

domstolen, for sine import-
restriktioner.

elleretediteri .. Deter
til at finde ud af og der gr ikke lang.
tid , for man har overblik over hvad
SEUCK kan. Systemet er super-
godt, ndr det gelder om at lere
programmet at kende, men meget
langsomt nir man virkeligt skal til
at arbejde’. De enkelte edite-
ringsverkigjer er lige en tand for
primitive- objekter og blokke skal
feks. tegnes 100% manuelt, og det

Nogle 64’r ejere (eller for-

Amiga Action

handvarendeejere), vil kunnenikke
genkendende til titlen. De vil
desvarre ogsd kunne nikke gen-
kendende til selve programmet. For
SEUCK er en meget veludfort
Konvertering, men det forholder sig
naturligvis sidan, atmanertilbpjelig
til at forvente mere af Amigaen,
bide hvad angdr hastighed og
brugervenlighed. Det er sgrgeligt,
at skulle skrive si negativt om
SEUCK, for programmet er en
glimrende ide. Men noget tyder pd
at den kunne vare lidt mere ve-
ludfort. Alligevel er det meget sjovt
at designe sine egne spil, men det
krever altsA at man er vebnet med
masser af tid og tilmodighed. Om
der si er nogen der gider spille
spillene, det er en anden sag.

Grafik : ..Hvor godt kan du tegne ?
Lyd: Har du en god sampler ?

z 50%
F Nej
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Amiga Action

Af Kenneth Bernholm
Siden Interceptor’s
lancering for et ar
siden, har der ikke
vzeret nogen tvivl
om at Amiga bare
kan det der med
vektorgrafi
Sent i Oktober 1978 vandrede
Michael ind i et morkt og stovet
lokale i den gamle afdeling af hans
skole. Thjgmet stod der en gammel
Wang 220 desktop computer og

nok at begge spillere har hver sin
originale version af programmet
plat), men der er nu ikke noget,
som at spille mod en af sine venner
i stedet for en computer, der
naturligyis bare har 100% check pd
spillet. Der startes med en meget
overskuelig menu, hvor man som
sagt kan veelge at spille 2 mod hi-
nanden. Derudover kan der veelges
om man vil styre med mus eller
joystick, om man vil pve sig eller
starte detrigtige“Igb” (*flyv”?), og
endelig kan man justere sit racer.
Selve indstillingen foreglr ogsi

mens den bare ventede pé at nogen
kom og tendte for den. 10 4r og en
universitetsuddannelse senere ar-

‘megetnemt, uden en masse forskel-

lige hjemmelavede betegnelser, som

man alligevel ikke forstar. Her kan
i al

ph
et stilvark, hvor han kedede sig
bravt. En tilfeeldig grd dag sagde
han til sig selv: “Der ma absolut

hvor hurtigt raceren skal reagere pi

dine kommandoer. Man kan ind-
sille sine bremser tl en mere eller
mi oget specielt

fremtidsracer simulations spil”. Og
s skrev han et

Du bestemmer selv!
Det hele drejer sig simpelthen bare
om at rese rundt A (nzmere i) 7
specielt opstillede baner pa nogle
forskellige planeter. Til dette
“formAl” har du sd din flyvende
racer, hvilket fakiisk ikke er meget
andet end et cockpit speent fast pé
nogle voldsomme motorer. Selve
ideen er s4 altsd bare at det gelder
om at komme forst over mlstre-

gadget kan justere hvor mege rac-
eren skal tippe forover og rulle til
siden. Efter en lille hurtig rundtur
‘gennem menuerne, som man meget
hurtigt bliver fortrolig med, er det
pi tide at tage et par ture rundt pi
‘banen for at teste sin racer.

Flyv fugl, flyv
Som det kan ses pa billederne, ser
‘man hele banen og de andre fjender

spilleren, ogdets funktion eratholde
raceren i midten af banen. Som i
ethvert andet racerspil er der ogsh
mulighed for at smutte en turind pA
“pitten”. Hermenes derikke Shell’s

Kob det ... NU !

Det er Michael Powell selv, der har
stlet for program, grafik og lydef-
S o

men et
lille opholdssted, hvor man kan fa
fyldt brendstof pa sin dyt, mens
man lige fir skiftet vinger, motorer
og nasepart ud. Her er der virkelig
disket op med lzkre animationer,
hvor forskellige robotarme hurtigt,
men sikkert udskifter alt hvad du
mitte gnske dig. Derefter er det

Der eringen musik, men alle lydefr
fekter under “pitten” er perfekte
ligesom nir man flyver. Et ekstra
plus er at motorlyden for en gangs
skyld IKKE er imiterende. Den
passer bare som fod i hose, og giver
absolut st bidrag til helheden. Det
sidste der kan siges her er bare, at

“Pitten’, hvor din racer kan tunes og repareres.

bare ud og flyve videre, og nir man
forst er en ekspert pA omradet, kan
overvel a benyte den sdste fea-
ture, nemli i

Electronic Arts har formdet at
kombinere et rigtig lekkert vek-
torgrafikspil med en ordentlig por-

hvis man gnsker storre udsyn). Det
hele foregdr altsA nede pd en bane
med skrd vagge, som man

gen, dvs. fordi
andre planeter. Allerede pi dette
tidspunkt kan vi berette om den
forste ke feature ..
ligheden for

. nemlig mu-

via et serielkabel. Det krever godt

terbumer er, som mange nnk ved,
en teknik der presser motoren op
over alle sikkerhedsgrenser for en
kort tid, hvilket gor at man kan f

tion . og et tilpas
niveau af strategiske  aspeker
Konklusionen mé veere : Et Al
SUPREME game. Selviplgelig til
at kebe til specielt lav pris i vores

fra. Det er ikke sidan at man lige det ckstra skub pd, der kreves  “Mega-Miga Marked” bagest i
eksplodere hver gang man rgrer  for at overhale en eventuel mod-  bladet. [ ]
vieggen, man fir bare nedsat farten stander. Kort sagt - Det gr pludse-
in racer. Loftet lig f...... hurtigt !
banen er der pi en mdde og pi en
made ikke. Dvs. at der er
himmel (med tordenvejrog 2 El Arts
lyn p nogle baner), men | AMpOrts
i 86 193244
kan flyve ud frabanen. En | Prige 449,
magnetmur stopper al 4
udflyvning, og virker der-
forsomenveeg. Imidienaf | Girafiks 70%
selve banen som egentlig | |Lyefs 80%
ma vare en slags udendgrs 80%
tunnel, findes der et o
kraftfelt, der strekker sig | IF 95%
hele vejen rundt. Styrken 0,
af dette kraftfelt kan jus- 90 /o
teres, som det passer
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Af Klaus H. Sorensen

Vold har altid staet
i hoj kurs i under-
holdningsindus-
trien. Savage er
absolut ingen und-
tagelse.

Plottet til Savage er som taget di-
rekte fra Rambo 19, og vil helt
sikkert bringe MicroProse/Probe
Software en retsag pa halsen, nir
Sylvester om en haly snes dr fir
smidt endnu et “mesterverk” pd
markedet. Plottet ghr nogenlunde
sidan her : 1) Savage (det hedder
helten faktisk) bryder sig ikke om at
veere i den ondes slot, s4 han vil ud.
2) Savage bryder sig ikke om, at
hans forlovede er inde i slottet, s&
han vil ind. 3) Savage bryder sig

madelejlighedsvis fAfyldtsineevigt

Vores helt pé den rigtige side af jern-taeppet.

sadan set alt hvad der er at berette
m virke-

uhyrer bliver il juveler, og nogle af
disse juveler giver Savage en lille
“satelit”s

ikke om,
igen, sé han sender sin g, som han
selvfylgelig styrer telepatisk, ind i
slottet

Puds stridscksen

Spillet er delt op i fire dele, en
introdel, der indeholder den fedeste
grafik i hele spillet, der som det
eneste ikke er Atari ST grafik
(urrrgh), og s4 selvfolgelig del 1 til
3 som beskrevet i forrige afsnit.
Hver del, ogsd intro’en, hentes
seperat fra en af de to disketter som
spilletkommerpd, s det, der tlsam-
menudgor spillet Savage, er faktisk
3 seperate smé spil og en rimelig
god intro. Frste del foregdr pa en
‘horisontalt scrollende skarm, hvor
vores helt Igber rundt i slotskori-
dorer, underjordiske gange, 0g's
udenfor hvis man er god nok. Den
ondebrydersig naturligvis ikkeom,
at folk tramper rundt pd hans ejen-
dom, s der er et bredt sortiment af
uhyrer til at gore livet surt for Sa-
vage. Vores helternaturligyis gam-
mel ulveunge og er forberedt pd ldt
af hvert, sd han har husket sin tro-
faste stridsgkse, som han kan kaste
efter de smi baster. Nogle af
uhyreme er s venlige at blive til
flasker med energi ndr de fir gksen
i skallen, s Savage kan pd den

rundt om vor helt og smadrer alt
hvad der skulle veere uheldigt nok
tilatvove sig inden for reekkevidde.
Undervejs i spillet dukker under-
tidensmémereeller mindre opmun-
trende beskeder frem, f.eks. efterat
manhargennemfprtenspecieltsvzer
sektion af spillet, det giver virkelig
enfglelseafatman haropnietnoget.
Nir man sd har gennemfort forste
del, som er suverzent den bedste del
af spillet, fir man et kodeord, som
man skal indtaste for at kunne spille
treli

lig er suverzent kedelig og noget af
etantiklimaks oven pi den rimeligt
suverene forste del.

Test for udgivelse ?
Tredje del legger sig si pant
mellem forste og anden i under-
holdningsveerdi. Her gelder detom,
at styre en gm gennem alskens
forhindringer frem til Savages
udkdme. Denne del fik anmelderen
dog ikke mulighed for at spille med
‘mere end | mand (¢ ?) pga. en fejl
i spillets tastaturrutine. Det var
simpelthenkompletumuligtattaste

ove sig pé bide anden og tredje del
uden at have kodeordene, men s
fir man kun et liv, sé det er be-
greenset hvor meget man kan fd set,

Amiga 1000, men det gik helt fint
ph en 500. Det kaldes elendig pro-

Amiga Action

grammering, og de mA vare anal-
fabeter inde hos MicroProse/Probe
nir de ikke kan lese hardware
manualen (eller AI#3, red!) og
overholdede timingspecifikationer,
som er at liese i dette udemzrkede
stykke “literatur”.

Dommen er:

At Savage kan blive en anmelders
mareridt. En virkelig god 1. del, en
kedelig 2. del, og en rimelig 3. del,
som A1000 ejere er udelukket fra at
spille. A1000 ejere skal nok bruge
kronerne et andet sted indtil Micro-
Prose/Probe far lert at program-
‘mere, men h antager, at man
faktisk kan spille spillet, ser vurde-
ringen sAdan ud :

kan 4 tilfredsstillet sin nysger- 5 Firebird
righed. Anden del er mildest talt z
den ringeste i spillet. Man ser et | IMPOIrE PCS
landskab (nogle striber for at veere TIf. 02117711
som setaf Savages gjne, 449,
figurer for at fA point og undgd at fA
nogle andre figurer, som farer mod Grafik : 80 %
Savage, i beerret. Hyis man er god Lyd: 80 %
og fir mange point, kommer man -
videre til nste niveau, hvor de to H 75 %
slags figurer ser lidt anderledes ud, : 70 %
og méske hopper de figurer man Py
skal skyde op og ned, men ellers er 7 o /
det ngjagtigt det sammme. Det er Overall =t 9

33
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- De sidste 8 - 10 ar har Sierra vaeret
NAVNET inden for grafiske eventyr til PC
kompatible. Hvordan tager de sig ud pa

en Amiga ?
AfKlaus H. Sprensen

Stedet er Brooklyn. Aret er 1848.
Nyheden om guldfund i Californien
harendnu ikke ndet USA’s gstkyst,
men rygteme svirrer, og da du
modtager et mystisk brey fra din
bror Jake, som du ikke har set i 11
i, er du ikke lengere i tvivl; derer
guld vestpd. Sadan starter Gold
Rush! fra Sierra. Du skal sirundtog
samle penge ind til turen, sgrge for
rejselejlighed og gore alle de
sméting, som nu erngdvendige, nir
‘man rykker teltpielene op og drager
ud pa eventyr. S& er milet altsd at
rejse til Californien, for at finde din
bror og en masse guld, 54 du kan
blive en velhavende mand pé dine
gamle dage. Nir du har giort det,
der nu skal gores i Brooklyn, er det
bare med at komme afsted. P4 det

ham gh rundt pa skzermen i en 3D
verden.

Ved at g “ud over kanten” af
skarmen, kan du g fra sted il sted.
Deterdet,dergor Sierraseventyrsd
specielle, samtidig med, at den
“Verden” man ghr rundt i virker
realistisk. Derergoddybdevirkning
i billedet og mange detaljer i
rafikken, f.eks. hvi

CALIFORNIA

Den typiske "tast-noget-ind-fra manualen" beskyttelse.

‘man har sat den pa

ind i en bygning kan han ses utyde-
ligt igennem ruderne! Du er
naturligvis ikke “Palle alene i ver-
den”, og der gir masser af andre
personer rundt i eventyret, som du
kan og skal snakke med. Du skal

(ingenvil pille langsommere). Hvis
der er flere end din person pA
skermen, gir hastigheden,
mierkbart ned, men det bliver farst
rigtig galt, hvis noget stort, som
fieks. en hestevogn, skal bevaeges
rundt. i

dog
diskussionermed nogen af dem, for
spillet er rimeligt “dumt” hvad
parser angdr, dvs. det forstdr ikke

punkter
der setter gransen, for du har tre
muligerejserutertil Californien. Du
kan selvflgelig tage tvers over
USA. Den rejse foregdr fgrst med
damperoversgerog gennem floder,
og s siden i preerievogn. Du kan
ogsA sejle med skib direkte il Cali-
fornien; det foregdr syd om Kap
Hom, enhver spmands skreek. Det
tager dog meget lang tid at sejle si

i Faktisk er
det en “Verbum navneord” parser,
der altsA kun forstdr meget simple
kommandoer.

Pixels pa

noget ned af at hvert sted skal hen-
tes fra disk, men det kan afhjelpes
X

en masse af spillet uden at skulle
Igse alt for mange at de sverere
problemer. Med hensyn til proble-
mer, er de alle sammen logiske, og
der er mange smA tips hvis man
kigger ordentligt pd grafikken,
undersgger alting og snakker med
de andre folk i spilet (de tre gyldne
rid til eventyrspillere). Grafikken

FACC eller BLITZDISK, hvis du
har mere end 512KB RAM.
ADDBUFFERS kan ikke bruges,
daGoldRushsely skal brugealtdin
chip RAM. Hvis man bruger et
sAdant diskcache program, er has-

med Legokiodser

Det er desvarre ikke lutter lagkage

dethele, bagsiden af medaljener, at
i ikke er serlig

langt, rattage
med skib til Panama, og sd rejse
tviers over Amerika’s tyndeste sted
(dervaringen Panamakanal i 1848)
‘med alle de farer junglen byder pA.
Ligemeget hvilken rute du velger,
vil spillet benytte lejligheden til at
fortzlle diglidt om Amerikashisto-
rie og destrabadser de rejsende blev
udsatfor, og dererselvfylgelig ogsd
“almindelige” eventyrproblemer at
Ipse undervejs.

Banebrydende Si-
erra

For dem som ikke kender Sierras
eventyr, kan jeg kun sige, at de er i
enklasse for sig selv. Der er nemlig
ikke s& meget tekst som i “alminde-
lige” eventyr, nej, du styrer din
person med piletasterne, og du ser

stor, faktisk kun 160%200 i 16 far-
ver. Det er nu hvad en PC med det
oprindelige farve/grafik kort kan
Klare, sé det“straffes” vi Amigacjere
med, 0s der kan vise 16 farver i en
oplgsng der er 8 gange s hgj. Nar
det er sagt, skal det retfardigvis
ogsd siges, at grafikken udnytter
denlaveoplgsningabsolutoptimal;
det hele ser fakiisk livagtigt ud, og

for hurtig. Det kan kun veere dérlig
programmering fra Sierras side, da
dereseventyrkgrer meget hurtigere
PA en 8Mhz XT’er, som bestemt
ikke er hurtigere end en Amiga, og
specielt ikke il grafik.

Alti alt

er Gold Rush slet ikke noget ringe
eventyr. Derernokafeventyrproble-
‘mer at tage fat pé, men begynderen

vi har alligevel valgt at give den en
forholdsvis lav karakter, fordi det
kan gores meget bedre pA Amiga,
men tag karakteren med en spand
salt! Husk ogsd at du selvplgelig
kankgbe pilletivores “Mega-Miga
Marked”, til en meget fordelagtig
pris. &

nirmanharveennetsigtil“legoklod-
seme”, er grafikken ikke s ringe | P 5
endda. Grafik :
Lyd:
Ingen has- Parser :
brydes.. Svaer
Det kan man roligt sige om Gold
Rush!. Spilletliggerlidipddeniade | OVErall £ vuvsussassansanans
side hvad hastighed angdr, sely nir
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Af Kenneth Bernholm

ccoRE
‘Tiki Kiwi parat til endnu en level.

ann1sa

Hvis der er noget alle kan blive enige om,
s er det at spil med sma sede figurer og
et harmlost plot altid er populart. Nar der
sa ogsa er underholdning og spilbarhed
for alle pengene, ja hvor er vi sd henne ?

«=« | Auckland Zoo !

New Zealand er eller normalt et
stille og roligt sted at leve hvis man
erenKiwi, og voreslille ven og helt
i dette spil, Tiki, foler sig absolut
ogsd godt tilpas i den zoologiske
have hvor han og hans venner bor.
Selvfplgelig varer lykken ikke ved
(savillederjoikke vaere nogetspil),
si en dag kommer der en stor
psykopatisk hvalros og kidnapper
alle Kiwi’erne. Den eneste der lige
med ngd og nppe slipper fri er .

Tiki (selvflgelig). Derefter er der
lagt op til et meget uskyldigt spil,
hyor du naturligyis skal redde dine
vennerrundt omkring pé 20 forskel-
lige lokationer. Selve spillet minder

talentlgst som umid-

kubber jast
kan man komme vidt omkring pr.
anderyg. Et andet kedeligt fact erat
Kyllinger heller ikke kan trakke
vejret under vandet, men sd er det
‘heldigyis s4 smart at ndr du hopper
ivandet, far Tiki automatisk dykker-
udstyr pd. Husk at passe pd den
begransede iltforsyning, der kan
ses phetméleinstrumenti bundenaf
skiermen. Skulle man fA et akut
behov for mere i, kan man dog
fylde sine tanke igen ved at lade
“Tiki svgmme et gjeblik med hove-
det over vandoverfladen.

Misforstaet fierbold
The Newzealand Story var oprinde-
lig en arcade-maskine (det er den
‘stadigvak, red!), sideternaturligvis
‘Ocean, der har den. J:

Amiga Action

Game over - Ja, ja.
igen!

og god kontrol over figuren. Under
testen blev der hverken fundet sm
dumme kollisionsfejl eller direkte
fejl, s det er jo altsammen meget
godt. Selvom Tiki maske ligner en
lille misforstiet fjerbold med alt for
store sko, s har det altsé givet pote:
med den gamle formel, nemlig at
udstyre et lille dyr som alle finder
nuttet, med diverse utraditionelle
ting. hvi

det vl sige at det faktisk er et pro-
grammgrteam der kalder sig for
Choice Software derharlavetspillet,
men det bliver alisi udgivet af
Ocean. Amigaversionen misigesat

delbart ligner noget fra Spectrum
dagene. Denne opfattelse fir man
doghurtigtskrottetndrspilletstarter,
hvor man ser en masse Kiwi'er st
vedzoologiskhave. Sikommerden
for omtalte KEMPE hvalros og
sleber dem allesammen vaek i en
stor sk, men Tiki springer alts af
fordeterforsent. Selvespilletbestar
sh af 20 levels hyor du i bedste
“ladders and platforms”-stil skal
hoppe rundt og undgd fiender, med
det eneste mal, at nd hen til et bur,
hvor der stir en Kiwi fanget. I star-
ten er du kun beviebnet med bue og
pil, men skyder du nogle af de

. Bubble Bobble
eller Thing on a Spring, hvilket vil
sige at ikke nok med at hovedfi-
guren er enorm sgd, men ogsd alle
omgivelser og hans “fjender” er
nesten sympatiske, og ihvertfald
ikke designet til at skremme folk.
Musik og preesentation ligger ogs i
denne genre, si ligemeget
hvormeget man elsker Fredag d.13,
vil man alligevel ikke kunne sige
sig fri for at synes om Tiki Kiwi &
Co.

Kan - kan ikke ?

Derstartes med etmere ellermindre

dyr, kan du udvide
dit vabenarsenal ganske peent. Der
er naturligvis ikke tale om at spillet
udvikler sig til en form for
blodigrstig massakre, da effektive
vden ikke ngdvendigvis betyder
blod. Nu skal man ogsd huske at
spillet faktisk slet ikke kun gir ud
phatskyde, menaltsd ogsdathoppe
rundt pA de rigtige steder. Som alle
nok ved, sikankyllingerikke flyve,
s4 nogen gange er det nodvendigt
med en form for transportmiddel.
“Tilfeldigvis’ flyver der nogle
fiender rundt pé nogle ender, og
hvis man enten skyder ‘ryttere’
eller endnu bedre; hopper ud og

med nydelig grafik, gene, men
simple animationer, 1§}

du skulle veere blevet interesseret i
at sifte nermere bekendiskab med
Tiki og hans venner, si kan du
selviplgelig finde spillet il en spe-
ciel favorabel pris bagest i bladet,
hvor vores Mega-Miga Marked
proveratforspde hverdagen for den
kresne Amigaejer. °

Endnu ikke importeret
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Grafik & Musik

1. PREMIEN PA 500 KR. Til Arnt Jensen for dette morsomm

e

2 PLADSEN er tegnet af Steen Killian

Enevigt il il lig Art Gallg
tegneserie-figurer og denne stil populier, men preemien gir alligevel til et

numre, var alle former for demoer og grafiske animationer ogs meget
davi har i Kroner i il d

bedste demo. Det il sige at vi har i alt 1000,- kr. hver maned, hvor vi
simpelthen ikke har kunnet komme af med de 500. Det har vi s flet gjort
nogetved,og CPU-bremse, er i

til demo’er, at de skal kunne stoppes ... Det kiarer vi nemlig selv fra nu af.
Derfor mé jeg A forlagets, redaktiones, tegnestuens, korrekturlserens og

X orl i

g gle af
alle deres flotte demoer, s4 vi kan f4 lov til at forere 500 kr.tl den flotteste
- hver maned. Der er ingen undskyldning, og husk at det er ligemeget om
du sely har programmeret noget, eller om det hele er udfgrt med Aegis
Animagic. Hovedsagen er, at et ser flotud pi skizrmen, og at det bevager
sig (naturligvis). Derfor ... KOM SA IGANG 11!

 og flotte motiy.

Som nr. 3 - Kasper Rasmussen
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Grafik & Musik

Kasper Rasmussen
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GRATIS naesten...

AMIGA FARVEMONITOR

MODEL | PHILIPSCMB833 | COMMODORE 1084
Oplosring | 600x285 500<285

yd | Stereo | Mono

Gronknap Ja Nej

TILBUD 1995  2450,-

Philips CM 8852 med ekstra hoj oplosning + fod .. 2450,~

3,5" drev til Amiga + PC-1

med afbryder, bus og super slim-line. Fuldsteendig lydlos
-SENATOR- Det bedste p4 markedet evt. med display

5,25" drev til Amiga+PC-1

med afbryder, bus og super slim-line. Fuldsteendig
lydiost. Omskifter mellem 40 og 80 spor. Evt. med

ekstern stromforsyning. 1
Fra

512 KB-Ramril Amiga 500

Orig. Commodore m. batteribackup og ur eller m.on/off

Pa lager 1 385 B

Amiga 500+CM8833 5 /

Philips stereo farve-monitor + kabel.

KEMPETILBUD 5733 .

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund

TLF. 01 64 55 11

Fax: 01 64 55 01 Giro: 7 525133

le, utal e (NY).
STAR NB24- 10 24 nale, 215 Isgn pr.sek.
Arkfoder il alle LC printere fra
Parallelt interface il NL-10.
Farveband til alle STAR modeller (God Pris).
NEC P 2200.

DISKETTER

Vi importerer sav vorsdiskater dirakt fra anerkendte
japanske og europsis|

Kuvaliteten er garanteret hﬂ]. dll'ol giver vi 100% garanti.
Varenavn Pris v. 100
5,25" DSDD i box.

5,25" DSDD Certified Neutral 48 tpi i bos

5,25" DSDD Certified Neutral, 5 farver i bo

5,25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi

5,25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi

5,25" DSDD High Density 96 tpi ATHAN)

3,50" MF2DD 135 TP

3,50" MF"DD 135 tpi fra Japan.

3,50" MF"DD 135 tpi box org. lables, NN, KAO..

3,50" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan..

Diskbox m. I4s til 100 st

Originale Amiga-lables i

Alcotini eller
Creative Sound Systems SP 8
Stereo Soundsampler

med dansk manual. 2 ars garanti.

AMIGA-COMMODORE
A590 Harddisk

20 Mb. Autoboot med
kickstart 1,3

5995,

incl. sokler
til 2 Mb Ram

Levering inden 48 timer i DK.
Vi leverer til hele Norden.

Priser er excl. moms.

Forbehold for priscendringer!




Tips og Tricks

Byg Bootselector !

Af Poul Jorgensen

Har du anskaffet dig et 5.25" tomme diskettedrev, vil du efter et stykke tid opdage at

der li'som

noget. Du
disketter, og da 5.25" disks jo er billigere end 3.

dig jo et 5.25" drev for at spare penge til
", ville du gerne bruge dem i stedet

for, nar du nu har s mange programmer, det er da klart!. Med andre ord, hvis du ikke
skal ga hen og fole dig godt snydt, er det nedvendigt at kunne boote fra de billige

kette

Nu er det bare sadan, at en bootselector normalt koster 80 kroner og

s skal du oven i kobet selv montere den. | Al kan du bygge den gratis (naesten).

At boot-selecte er simzend kun at
bytte om pa o ledninger, nemlig
*Select drive 0" og *Select drive 1.
Du vil si kunne boote pé df1. De to
signaler, der er akive nér de er nul,
finderdupiben 13 og 14af US, dvs.
IC’en 8520, som sidder lige bag
diskettedrevet pi din AS00. ‘Select
drive 2 og *Select drive 3 er hen-
holdsvis ben 15 og 16, men dem
skal vi ikke bruge til noget i denne
omgang. ‘Select drive 1’ girnzesten
dirckte ud til diskporten og ‘Select
drive 0’ gir gennem en ledning til
det inteme drev, sd derfor er det
afgiort nemmest at ombytte de to
signaler ved IC’en. For ikke at
pdelegge noget bruger man nor-
malt 3 IC sokler, og imellem disse
forer man sé nogle ledninger ud/ind
til en 2-polet 2-stillings omskifter.
Seillustration & diagram. Soklerne
skal have 40 ben. P4 den midterste
sokkel klipper/bajerduben 13 & 14
af og setter 2 ledninger i denne og
101 den nederste sokkel (som illus-
treret), hvorefter sokleme trykkes
sammen. Ledningerne fores s hen
til omskifieren og loddes pa dens
ben, hvor de to ledninger krydses.
Ferdig med det.

Assembled in Hong
Kong. Disassem-
bled in Denmark.

Nu skal vi il det verste ... Ami-
ga’en skal skilles ad (snoft). Detie
gores sledes: Vend computeren.
Hvis du har ekstra RAM sé pil den
ud. Skru de 6 skruer i Kanten af.
Vend computeren igen.  Fiem
deekslet. Tagledninger fra tastaturet
op. Fjem tastaturet. Bgj de tometal-
splitter 4 metaldzekslet op og skru
de 6 skruer af. Loft deekslet. S fik
Vi endelig dbnet dyret og du sidder
og maber over de f4 IC'er - det er
alisi din Amiga ! Men du er ikke

Disk Drive

Samling af BootSelector

U8 8520

mm
=‘k.. kit

Main board

Sidan samler du de mange sokler, men glem nu ikke at du mister evt. garanti ved indgrebet!

ferdig. Loft forsigtigt fladkablet fra
diskettedrevetop, medenlille skrue-
trakker. Der sidder den sd,
8520°eren. Den er sveer at f ud for
diskdrevet, s det piller vi ogs af.
Det lille stik ved siden af det store
(som er pillet af), fiemes. Loft
computeren op i den ene side og
fiem de tre skruer pA bagsiden af
diskettedrevet. Vend den igen.
Frigor diskettedrevet i siden (ved
skruen). Fiem diskettedrevet. Vrid
IC’en forsigtigt op med to skru-
etrekkere. Iszt Boot-selectoren
(ledningerne skal vaere lengst ovre
mod portene), med IC’en oveni.
Hyis du vil have omskifteren mon-
teret i kabinettet, er der god plads
ved diskettedrevet, men var

forsigtig. Amiga’en samles igen pi
samme méde, blot modsat. Husker
du hvordan ledningen fra tastaturet
vendte?. Denlilla ledning tettest pi
diskettedrevet. Nar du sd er feerdig,
kan du begynde at spekulere pd, om

du nu ogsA huskede alle skruemne.
Og hvis din Ram-udvidelse stadig
passer pi sin plads er alt (méske)
stadig vel. °
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Know-how

CygnuskEd Professional

Af Kenneth Bernholm

En ny teksteditor er dukket op pa det danske marked, men der
er ikke rigtig nogen, der har taget den til deres hjerter, sa vi fik
lyst til at se naermere pa den nye CygnusEd fra CygnusSoft.

Fuld fart fremad
Det forste indtryk man fir af
CygnusEd er absolut_positivt.
Heldigvis holder denne ind g
hele vejen igennem de mange
‘menuer, og ndr man endelig synes
at have flet fod pa programmet, ja
s kan man stadigvaek godt Ii” det.
Det er et udbredt og velkendt irita-
tionsmoment blandt serigse Ami-
‘gaprogrammer, at nir intuitionssys-
temet bruges bliver hele program-
met langsomt og uhdndterligt.
Allerede forste gang man prover en
menu pi CygnusEd bliver man
gledeligtoverrasket, da al tilsyne-
ladende korer hurtigt og sikkert.
Denne gladelige overraskelse
holder sig endda ikke bare til
menusystemerne, men faktisk ogsd
til hele programmet, som absolut
4 vere den hurtigste og mest
“driftssikre” teksteditor pd
markedet. Nu skal dcl ‘igcs at
CygnusEd ikke
fuld pvmfessmnel |eks|bhandlmg,
men nmere en avanceret editor.
Det Lekre er sh bare.at den kan
bruges til begge ting. Sogning og
udskiftning af tekststrenge, flere
dokumenter samtidigt, defineringaf
skarmstgrrelse og faktisk alt andet
er absolut professionelt nok, som
det ogsi fremgdr af titlen. Det er
svaert at finde et sted at starte, men
okay ...
Enaf de ting som man straks legger
maerke til i CygnusEd er de mange
‘menuer. Faktisk er der s4 mange, at
der ikke var plads il alle punkterne
under den “menu-bar” , som altid
ligger i toppen af skiermen, s her
har CygnusSoft fundet pA noget
meget smart. Under menuen“Envi-
ronment” er der nemlig 3 menuer,
dv:

kiempe vindue. Der er altsh ingen
tvivl .. dette program KAN noget.
Den forste menu hedder “Project”,
og drejer sig (som de fleste nok kan

de fylder ud over den hajre kant og
insertmode kan skiftes il overwrite-
mode. Forskellen mellem 2
modes, er at insertmode ﬂyller al

rende parantes, tuborgklamme eller
firkantet parantes, til det tegn som
cursoren stir oven ... smart ! Den
uigenkaldelige sidste feature her, er

gette) om er kan
man alt hvad der er brug for, dvs.
hente og gemme filer, blande dem
med hinanden, sende hele tekster
eller bare copybufferentil printeren,
no problems, Forste del af “Envi-
ronment”-menuen tillader sd ind-
stilling af skermens hgjde og
bredde. Det er ogsA her at autosave
(teksten saves hvert X'ne minut)
indstilles, samt macrodefinering og

tduskri

& §

skriver hen over al tekst til hgjre.
Endelig er der i denne menu ogsh
mulighed for at lade alle tabulator-
indrykninger blive udskiftet med
det tilsvarende antal mellemrum,
hvis man f.eks. skal overfare sin rl
til et andet program, som mis

ikke vil tage imod tabulator- koder
1 den sidste del af “environment”

environment load/save klares. Det
her med loading og saving af envi-
ronment, gir i alt sin enkelthed ud
ph at man indstiller hele program-
met med farver, strrelser og mar-
giner, som man gnsker, og si

emmer man en startup-fil, som
CygnusEd si henter ind hver gang
den startes. P4 denne mide slipper
‘man for atindstille alting hver gang
. en ekstrem lekker feature. Ma-

Envi”,enanden
" og endelig en
tredie menu under “ment”. Det kan

menu under

tyder at man kan
lade programmet “huske” en el r-
bejdsgang, ficks.en“sog ozer erstat”,

kan man sl den gverste menu-
bjeelke fra og tl, samtidig med at
| man kan bestemme hvorvidt alle
specielle tekstkoder skal vare
synlige ellerej. Derudoverkan man

hjeelp af et enkelt tastetryk. Nu
Kommer s “Cut/Paste™-menuen,
somegentligikkeudmeerkersig ved
nogle specielle features ... pa nzr
een. I andre tekstbehandlinger kan
man markere, kopiere og slette
blokke som man lyster, men kun fra
linie il line. I CygnusEd kan man
derimod have en hel tekstside, hvor
man s markerer en rektanguleer
firkant midt inde i det hele, som sd
kan enten kopieres eller slettes si
der bliver et tomt hul. Genialt !

Den naste menu hedder “Search
and Replace” og er ganske stan-
dard. Mankansoge phordog stnin-
‘gerog skifte dem ud med andre lige
sA tosset man vil. Derudover kan
‘man erstatte store og smA bogstaver
‘med hinanden, som ogsé er set for.
Den sidste menu hedder noget si

scroll-funktioner,
bruges ved ALT, SHIFT og CTRL.

der normalt

+ piletasterne.

Det vil sige at
CygnusEd absolut er et bemarkel-
scsvaerdlgt godt program og hvad
enten rogrammerercller
river breve, 1 dt bsolut “godt
nok”.

toriskescroll-gadget skal sidde, samt
definere hvor langt ud pi tekstbille-
det, at selve teksten skal scrolles.

Dennaeste menu “special” er meget
speciel. Herkan du nemlig kalde op
til 10 forskellige DOS-komman-
doer, uden at skulle forlade pro-
grammet. Det kan vere ckstremt

at hvad enten der kommer f.cks. et
load-vindue eller en meddelelse, s
placerer den sig altid lige under
cursoren, hvor den end stdr. Enkvik
detalje, som man glader sig over
gang ph gang. Vi md sige at
CygnusEd Professional absolut er
en vaerdig eflerfolg:) til den gamle

som man i for akei | mytigh CygnusEd. Nupljg
deter fakisk uroligt nemt g over- | vere med et ryk pi bare en enk:ll sletningaf filer. Centrering aflinier gram:
skueligt. De tast, og hasti af cur. | mer, men CygnusEd er altsd lige til

kunnet klare sig pi sedvanlig vis,
medetkiempe vindue, hvorde fleste
af punkteme si igen bner et nyt

ugers:g sdaftabulatorer, wordwrap
sertmode. Wordwrap betyder

opdelesnr

soren foreghr ogsd her, men den
mest interessante feature er nok, at

en GOLD EDITOR.
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1Amiga Intetface w4, wor vi bragte vores

VAMIGA

C Ltd. 'Kronos’

e
troller kommet. G Ltd. har 3

Lattice C vS

* Compiler, optimizer, assembler, source:
debugger samt editor | én pakke.

ertaring

diskdrevlharddisk buyers guide, omtalte i
fra Aleotini.

Vi har faet oplyst at samme drev ogsd importeres af Banzhaf Da-
tamedier, il en pris af 1061 kr. excl. moms.

Deteret som bl.a. vores
Preview benytter pd deres maskiner, og det blev igvrigt vurderet il
at veere blandt de bedste o billigste i vores buyers guide.

uaton bade mh.1. hastighed, stabilitet og pé lager.
Hoksibitet Fing og her nemere.  2305,-
54 Amigaen
+.0p 117 SCSi-devicespr. conroler.
e Boger:
#125 sicer 1. asses dokumeniation.
“Amiga G fo beginners’ 220,
*Mulghed for oo acgang  SCS1 | AT92.C 1 3

For fuldstendighedens skyld beklager vi, at Banzhaf Datamedier Coptrofleren sy :;:ﬂ
ikke blev nwvnt. S0 Vel
Moyl D! 2 Priser for
Rekvirer testmateriale. At ioin|  Power Windows. Laver datastrukurer-
SCScontroleru. harddisk 3200,-| 1@ for Sereens, windows, gadgets m.m
Controkle phmames 46 hibyio. i1, assembler el basic 7as
28 misharddik 8900,-|  B.A.D. Optimerer floppy- og harddisk,
Controller med 5 Mt
(meOSMYS 0| opUS0% a7s.
o backupprogram f Amigaen
§ Deter nemt at bruge og meget hurtgt.
20 Mbyte pa mincre end 30 min.  475,-
drov med display.  1395,-|  DOS-2-DOS. Overorer fer imellem
" rev. 1145, MS-DOS og Amiga-DOS disketter.
5\ drev med display 1795, Bade 31 og 5 -, samt hardiske. 475.-

3+ intent drev tl Amiga 2000 1045,
2 Mbyte RAM il Amiga 1000

AMCO data

2960 Rungsted kyst
TIf: 45 76 64 62

SONY DISKETTER

INTRODUKTIONSTILBUD

3.50 SONY NEUTRAL....
3.50 SONY MAEKEVARE MF100.
3.50 NEUTRAL HIGH Q... 8,95 gratis 50/100 stk. diskbox:
3.50 SONY MARKEVARE MF 200 9,95

3.50 SONY MZERKEVARE MF 200 LUXUS .11,95 799
3.50 SONY NEUTRAL MF 200 LUXUS.d........10,95 Superpris ialt = -
o
MANEDENS TILBUD

3.50 DISKETTER MED GARANTI. FRA 6,95 3.50 DSDD TIL 1.44/2.00 MB DREV
5.25 HIGH DENSITY REGNBUE FRA 7,95 SIDSTE NYT: PRINTERE OG MUS,
5.25 HIGH DENSITY SORTE.. FRA 6,95

ARexx. Kommandosgeog lero.
ceskommunikation .-

Tirsdag-Fredag mellem 16% 0g19%
1 &rs garanti pa alle varer.

Priserne er incl. 22 % morms

Ale varer vil som regel vaere pa
lager, og kan sendes efter aftale.

o

MANEDENS'NASTEN GRATIS"
45 3.50 MF 2 DD Super C med livsvarig garanti er sat
7,95 ned fra 8,95 il 7.95. Kob 100 stk. og fi en nsten

FRA 17,95
..RING

Ring efter gratis prisliste
Postordre-telefon 47 98 70 60
Postordre-telefax 47 98 74 92

Information og ordre 42 32 47 47

Diskmaster ApS

Officielt dbent fra 9.00 til 17.30, men prov gerne bide for 9.00 og efter 17.30. Alle priser pr. stk.ved 100 stk.
excl. moms. Fuld ombytningsret p alle disketter (undtagen partivarer).
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VizaWrite Desktop, den ul

Af Klaus Henning Sorensen

Sidste udspil fra
Viza software
saettes pa en hard
prove hos Amiga
Interface; haerdede
skriverkarle, der
kender forskellen
mellem et hardt
mellemrum og en
blod bindestreg,
hamrer i tastaturet.

Lige siden Apple gav MacWrite
tekstbehandlingen gratis med hver
solgt Maclntosh computer, er vi
Amigacjere blevet overvaeldet med
programmer, der ligger s tet op af
MacWrite i “look’n’feel”, at man
fristes til at kalde dem MacWrite
Kloner. I flzng kan navnes pro-
grammer som TextCraft (urrgh),
KindWord (hrmm) og nu ogsi
VizaWrite Desktop. Rigtigt,
VizaWrite Desktop er, ph godt og
ondt, en MacWrite klon.

Vizawrite begyndte sit liv pd den
brgdkasse man kan se 4 Teknisk
Museum i Helsinggr, og som i
folkemunde gik under navnet
Commodore 64. Her gik program-
met igennem flere inkarnationer og.
endte s il sidst pé storebror C128.
S4 kom turen til Amiga, og pro-
grammet kom for godt et drs tid
siden i en Amiga version, hvilket
absolut ikke var noget at rébe hurra
for; programmet var meget lang-
somt og fuldt af fejl. Disse ting
gjorde det komplet umuligt at ar-
bejde med, hvilket sikkert ogsh er
grunden til, at Viza Software har
arbejdet videre med sagen, og
kommet op med VizaWrite Desk-
‘Top version 2.02.

Amiga og \hzaWnte
VizaWrite er

Et eksempel p grafik i teksten

programmet kan mere end en tradi-
tionel tekstbehandling, som f.eks.
WordPerfect, nr det drejer sig om
flere skrifttyper ph skaermen og
grafik. Det er ikke en ubetinget god
ting, hvis man skal skrive flere

“Vaelg Type”, der kommer en dia-
logboks op, hvor man kan veelge en
hilken som helst Amiga skrifttype
fra FONTS directory. Der er dog et
par skifttyper, som er “bedre” end
secke, menmee cxudetenere. Nir

‘mension” for “Glasrejse gennem 9.
dim.” topteksten fordi derikke kan
std mere. Det er ogsd i top- og
bundtekst du larer sidenummere-
ring. Det gorman vedatindskriveet
#tegn, hvor sidenummeret skal sta.
Desvaerre er der kun en mide at
udskrive sidenummer pé, og det er
‘med arabertal (de almindelige tal),
ikke noget med romertal eller andet

som man ser det i andre
tekstbehandlingsprogrammer, men
egentligt aldrig bruger.

Avancerede faci-
liteter..

er der ikke mange af i VizaWrite.
Det der nermer sig er flette
funktionen og fraseordbogen. Flette
funktionen erefter minmening ikke
mange sure sild veerd. Hyordr har
du sidst haft brug for at sende det
samme brev til 500 forskellige
mennesker, nej vel, men hvor it har
duikke nsket at du kunne gemme

eller mindre ligeglad med, om man
kan skrive med 32 centimeter hoje
bogstaver og tage loaderbilledet fra
Defender of the Crown ind ph
titelbladet. Lad det vere sagt med
det samme,

VizaWrite egner sig ikke til noget
over 20 sider. Hvad kan program-
met s4 ? Lad os se pd sageme fra
starten af :

Viza fra a til b til ¢
ti

Nirman har loadet programmet ind
isin Amiga, derkanviere enuudvid-
det AS00 med et diskdrev, bliver
man presenteret forettomt tekstvin-
due, med en_tekstlinial_gverst.

vinueri
kan man naturligyis ogsé veelge at
skrive understreget, fed, kursiv,
oprykket og nedrykket tekst i alle
skrifttyper. Det er altsd muligt at
blande alle mulige skrifityper med
skriftstiliflere forskellige stgrrelser.
"

en stak af dine favorit-tekstli
og kalde dem frem med et tastetryk
eller to, men nej, det kan man ikke.
Jeg fatter til min dgd ikke, at alle
softwarehuse er vilde med at have
enflet funktioni deres tekstbehand-
ling, ndr deter s indiysende, at det

ind i foretagenet. Det gor man ved
at velge “Indset Grafik” fra
menuen, og s kommer en filre-
quester frem, si man kan valge
hvilket IFF (standard billede for-
‘mat) billede man vil indsate. En
fin tinger, athvis billedeteri farver,
vil det automatisk blive “oversat”
til gritoner pé skiermen, s du kan
se om resultatet bliver acceptabelt,
det vil jo under (nsten) alle om-
siendigheder ende 1 sorvhid pa
"

Brugere. TexCraft

erutroligtf,
Det er faktisk kun firmacr der har
brug for en flet funktion, og hvor
‘mange firmacrvil kgbe VizaWrite?
Ikkemange, specielt ikke da Amiga
ikke er en udpraget “business”
maskine, som feks. en forldet
Kasse silicone jeg kunne navne.
Fraseordbogen, hvor dukan gemme
tekst du bruger meget, feks. dit
navn og addresse, er il gengeld en
udmarket ting, blot ville jeg onske,
atderi stedet var en makrofunktion,
altsé en funktion til at gemme en

at delcnfxrvu Nardu

to programmer, til at indstille tabu-
latorstop, swite linicafstand (3
‘mulige indstillinger) og veelge hvor-
dan teksten skal formateres (cen-
treret, hgjre- og venstrejusteret eller
bide hojre og i Nu

traditionel forstand, men nzrmere
et hybrid mellem tekstbehandling
‘og DeskTop Publishing (Datatryk),
som blev sé populeert med Macln-
tosh og MacWrite. Det vil sige, at

kan man bare gd i gang med at
skrive, medmindre man ikke er
tilfreds med den  skrifttype
VizaWrite starter op med. Si gir
‘man hen i et menupunkt der hedder

sknmypel andi il ordan
det papir du skriver pa ser ud, dvs.
hvor stort det er, og hvor meget
‘margin der skal viere i top, bund og
venstre side. Du kan ogsé lave top-
og bundickster (header og footer pi

at gore npjagligt det samme, men
som man ogsd kan A til en masse
andre ting, f.eks udfpre en rakke
kommandoer du bruger it, eksem-
pelvis veelge Topaz skriftypen,
valge atoprykke tekstoglaveenny
tekstlinialm, nar du nu skal skrive

engelsk),
som du vil have dem, altsi ikke

£4 det hele, desvaerre. En god ting
er, at man kan

fantastiske historie om tre krys-

talglas’s rejse gennem den 9. di-

ved
indstille det til at starte som man
geme vil have det, alisi med den

AMIGA Interface



Know-how

timative tekstbehandling ?

skrifttype man plejer at skrive med,
ens egen printer valgt, maksimal
storrelsen af dokumenter, hvilket
diskdrev man bruger osv. Det er
smarte ting, men ulempener, atman
selv skal ind og rode i en tekstfil og
skrive ens preferencer ind. Det
kunne gdi de gode gamle dage, hvor
brugervenlighed var en Portugisisk
fiskerlandsby lidt syd for Lissabon,
‘meni vore dage mAman forlange en
“Gem preferencer” funktion. Deter
Amiga og 1989. Desuden mangler
derenting i at gore det HELT godt,
ogdeterat gemme ens favorit tekst-
linial med de andre preferencer,

Udskrift med Viza

af EDB begreber, at forvirringen
nermer sig det totale. Ikke
destomindre, er manualen til
VizaWrite faktisk udemerket,
selvom den ogsd lider under
sprogforvirringen. Deterhellerikke
sd vigtigt med en manual til et pro-
gram, som VizaWrite pd en com-
puter som Amiga. Jeg getter p, at
90% af brugeme vil veere i gang
med programmet efter 5 minutter
uden brug af manualen. Den skal
kun bruges som opslagsveerk, og
heldigvis har den et god index, sk
man md sige den opfylder sit mal.

Nzevningene er
kommet frem

Som du nok kan regne ud, kan | varianter af disse skrifttyper, som | skrifttypen er el

VizaWritesdudskriveditdokument | bruges ndr de udskrives pa prin- | programmet understotter 0gs pro- | pejre ende af MacWrite klonemes

i grafikmode, altsd ikke som tekst | teren, ogdet giverensuverankval- | portionalskrift med printerens ind- | ryyer og skermopdateringen er

men som grafik, ellers fik dujoikke | itet. Det minder lidt om det system | byggede skrifttype, og deter virke- | pioere end bide TextCraft's og

meget ud af de mange forskellige | somKindWordsogsabruger,bortset | lig godt skuldret, det er kun i | gingword's, og det betyder at pro-
fra, drejer W grammet er bedre at arbejde med. T

Du kan dog ogsh fi udskrevet
dokumentet i almindelig “printer-
skrift”, men s er der jo ikke meget
ballade ved grafik og forskellige
skrifityper, men nogle, f.eks. mig
selv, vil nok foretrakke at bruge
den almindelige printerskrift, s os
er der ogsh sorget for. Grafikmode
krever naturligyis en god og hurtig
printer, og Vizawrite understotter
ogsen hel rakke af de mestalmin-
delig 9 nals-, 24 nls- og laserprin-
tere, s4 det skulle viere muligt for
dig at finde en, din printer er kom-
patibel med. Kan du ikke det, kan
duveelgeatghigennem Preferences,
og bruge din almindelige printer-
driver. Her mi man dog laste
VizaWrite, for det er ikke den nye,
og pd printeromridet steerkt
forbedrede, WorkBench 1.3 som
folgermed VizeWrite, men WB 1.2,
Detvil dog ikke veere ettorre prob-

fonts, s& du selv kan lave dine egne
“super fonts”. Nar Viza Software

feature pA Amiga.

nu har flet s4 god en ide, skal de
o .

Tem for en erfaren at
fa installeret programmet sammen
med WorkBench 1.3, men sarlig
elegant er det ikke, da det jo ikke er
alle, der er erfame Amigabrugere.
Som naevnt tidligere i artikelen, er
der nogle skrifttyper, der er bedre
end andre nir man skal udskrive i
grafikmode. Det er tre typer som
‘hedder Diana, Helen og Carla. Deer
‘bedre fordi, at der p4 disketten fin-
des nogle specielt hgjtoplaselige

rugt
noget mere; den er praktisk talt slet
ikke udnyttet, der findes kun de tre
foromtalte specielle skrifttyper, og
kun i en stgrrelse hver. Det er for
dirligt. P den positive side skal
proportionalskrift ogsd nzvnes,
altsd skrift, hvor et i ikke fylder si
meget som et m. VizaWrite under-
stotternaturligvis proportionalskift,

Det er dansk det er
dejligt

Manualen til VizaWrite er lidt spe-
ciel, I d

faciliteter er der ikke meget forskel
mellem de tre programmer; de er
alle nesten lige simple, men
VizaWrite egner sig godt il at
skrive et brev eller to i ny og ne,
men som sagt ville det ikke veere
rart at skrive en 400 siders roman i
VizaWrite. Jeg ved ikke rigtigt med
muligheden for at importere grafik.
Kvaliteten bliver under alle om-
stendigheder ringere end hvis man
tegner i handen, tro det eller ¢j,
nesten alle illustrationer tegnes i
handen, og hvis man virkelig har
brug for at sette grafik ind i teksten,
er det nok bedre med et decideret
DTP (datatryk) program som f.eks.
PageSetter, som VizaWrite absolut
ikke kan konkurrere med. Al i alt
vil jeg anbefale VizaWrite til folk
medetlille tekstbehandlingsbehov,
ogstadig_henvise til WordPerfect,
hvis behovet er stort, dvs. lad os nu
lige se hvad Gold Disk pgnser med,
det bliver spndende at se hvad
dette suverene softwarchus kan

er nemlig begge oversat til dansk,
lige som vi s det med KindWords.
Personligt vil jeg hellere lLese en
‘godmanual phengelsk, enden dirlig
phdansk, for deterjoet faktumatvi
danskere lider under vores sprog.

i grafikmode, hvis Amiga

uautoriserede danske oversattelser

presse ud af
dlingsgjemed.
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Et sporgsmal
om SIKKER

Af Klaus Henning Sorensen

Vi har vist alle set beskeden “Disk un-
readable” og argret os gule og bla over
det. Al ser pa problemet og giver et par

gode rad.

Som en af mine venner sagde forle-
den : En diskette er en diskette. Han
kunne ikke tage mere fejl, som jeg
med slet skjult sarkasme ogs4 for-
talte ham. Der er storre forskel pa
disketter, end der er pA brugte biler,
og det siger jo ikke s lidt. Men for
viforbrugere farendiskette handen,
er der sket en hel masse med den.
Den proces, som detatlave en disk-
etteer, kunne .cks. forega pi denne
mide. Forst laves jemoxid, som er
en kemisk forbindelse, der har den
egenskab, at hver enkelt molekyle

‘gen nir hvert enkelt molekyle hele
tiden pavirker sine naboer. Enhver
der har provet at magnetisere en
jemstang ved, at den gicblikkeligt
‘mister sine magnetiske egenskaber
ndr man ikke pavirker den lengere.
Detsammeville geelde fordisketter,
hyis der ikke var blandet dette bi
demiddel i jernoxiden. Nu skal jer-
noxid/bindemiddel blandingen
overfrestil filmen i et tyndt ensar-
tet lag, men for det kan ske, skal
film aflades for statisk elekiricitet,
st jeroxiden ikke “klumper” sam-

er magnetisk. Det er en
udemerket ide, ndr det er et magne-
tisk medie vi er i gang med at pro-
ducere. Jemoxiden blandes med en
substans, som hjzelper det med at
sidde fast pA den film (ikke film som
i et kamera), der danner basis for
disketterne. Denne substans skal
ogs forhindre, at jemoxiden, altsa
de smA magneter, mister orienterin-

men pa tr
ladning. P4 dette stadie i pro-
duktionen, bliver filmen checket
for eventuelle defekter, men det er
af Det

det nu standses ud i runde plader i
den rigtige storelse. Sadan en plade
kaldes en “cookic” (smakage) i in-
dustrijargonen, sikkert p4 grund af
den umiskendelige lighed med en
vanillekrans. Imidlertid er den me-
talkapsel, som sidder i midten af
disketten blevet standset ud og
presset i form, og de bliver sd limet
pa disketien. Nu er disketieme s
“fuldendte”, at den naste test kan
foretages. P4 nuvaerende stadie er
disketterne ikke sat i

udefra, men det eretstykke stof, der
sidder inde i diskettehuset og har
neer kontakt med selve disketten.
Lineren har til opgave at opfange
alle de fingerafiryk, stpv- og sod-
partikler, hirog andre ubehagelighe-
der som vi plager vores disketter
med. Nu er det tid til at f4 samlet
diskettentil et ferdigt produkt, men
deterikke idstetrini produktionen.
For produktet kan sendes ud til
forbrugeren, skal det testes ensidste

sdde kan ikke checkes i et alminde-
ligt diskettedrev, da de s hurtigt
ville afgh ved dpden. Istedet bruges

gang. Det
maskine, som er designet til
Iynhurtigtat zede sig igennem en hel
stabel disketter uden menneskelig

Kkan behandle de skrpbelige
disketter, s de ikke bliver pdelagt.
Disse specielle diskettedrev harofte
ogs mere end de sadvanlige to
Lese/skrivehoveder, de kan f.eks.
have otte. Det er naturligyis for, at
testen af disketten kan foregd si

vi har nu, er en stor rulle af det
‘materiale,

er blevet testet, har vi féet sigbt

indblanding, og s4 skal disketterne
bare pakkes og sendes afsted.

Vaelg en kette...

Deter pé dette tidspunkt, at du skal
il at finde ud af, hvilken slags
disketter du vil kgbe. Dyre disketter
mé da helt Klart varre bedre end
billige, eller hva’ ? En diskette er

plade inden i disketten er lavet af.
Da der ikke er sarligt let at lave
disketter af disse store ruller, skal

metallage, formet den fieder som
lukker Iigen, og fiet udskdret den
sdkaldte liner. Lineren kan ikke ses

. som min ven sagde.
Hvad betyder DD, DS, HD, TPl og
hvad anglr det egentlig mig ? Alle
disse sporgsmdl og flere tl dukker
hurtigt op nir man begiver sig ud i

iskettej Lad os forst fA en

Same basic principle of magnetic storage media

o C®

Magnetic pigment Binder

Solvent

Additives

llvlagnetio dispersion

Carrier film

ting afklaret. Den slags disketter
som din Amiga bedst kan lide, er
35"DSDD. 3.5, som betyder 3,5
tommer, angiver, som du sikkert
ved, stgrrelsen af disketten. DS er
engelsk og stir for double sided,
altsé dobbelt sidede disketter. DD
er ogsA engelsk, og betyder double
density, hvilket betyder dobbelt
tethed, og forteller noget om, hvor
meget data der kan lagres pd en
diskette side, og det er faktisk, tro
det eller lad viere, dobbelt si meget
som pé en Single Density diskette.
Pénogle disketter stir der 135 TPL.
TPlerselvfplgelig ogsi engelsk, og
betyder Tracks Per Inch (Spor pr.
tomme), og angiver alsi hvor
‘mange spor der er pd disketten. Jeg
harikke set3.5" diskettermed andet
end 135TPI, 54 her skulle ikke vaere
den store forvirring. HD stir for
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High Density (hgj tethed), og den
slags disketter skal du ikke kgbe, de
er meget dyre og designet til at
holde dobbelt s& meget data som
DD disketter. Du skal ikke kgbe
enkeltsidet eller enkelt taztheds
disketter, selvom deerlidt billigere.
Du kan sikkert sagtens formatere
dem, det er ikke det, der er
problemet, men dine data har det

flere af de sikaldie “noname”
diskettertil hobbybrugere, ikke fordi

en fordi de er en del
billigere. Dissedisketterersom regel
ikke testede, som mange af
maerkedisketterne er, og fabrikan-
ten giver ikke nogen garanti eller
bytteordninger for fejlbehafiede
disketter, som man har nir man
kober markedisketter. Det betyder

‘mer pé bagsiden af disketten er som
regel et godt tegn. Man kan altid
kende to forskellige noname
“marker” fra hinanden pi
smaforskelle i udformningen.
Selvfplgelig kan farven vare
forskellig, men ogs4 udformningen

foreslir jeg, at du alid tager en
kopi af den dirlige diskette for du
pudser doktoren pé den. Der findes
heldigvis et bedre program. Det
hedder DiskSalv og er skrevet af en
fyr der hedder David Haynie, og du
Kan finde det p4 Al Public Domain

af pilen og skriften
1

diskettenr. 51. Progs 3
i ing til DiskDoctor, skri

trykt
er der ogsA et nummer i den lille

ph den syge diskette, men istedet

knap s godt pi
deernemlig kke testetsom DD DS
disketter, og du kan sagtens fa dig
en ubehagelig overrakelse nir
disketten giver op over for de store
datamzngder den slet ikke var de-
signet og testet til at kunne holde.

Hvad skal man
kobe ?

Nu hvor du ved hvilken type dis-
kette du skal kpbe, er sporgsmélet
hvilket meerke man skal veelge, og
her bliver det for alvor s, spe-
cielt for os Amigacjere, fordi vores
maskiner krever mereaf disketterne
end f.eks. en IBM PS/2 eller en
Atari ST, som gladeligt vil formatere
alt der er tilnrmelsesvist rundt og
‘magnetisk. Det er fordi de flinke
fyre fra Commodore-Amiga syntes
vi skulle have disketter der kunne
vaere noget pA. Det harsiden vist sig.
atvare lidt af en bjgmetjeneste, og
jeg er nok ikke den eneste der har
bandet Amigaen langt viek efter for
denne gang at have ft gdelagt en
diskette med vigtige data pé.
Personligt har jeg provet en masse
forskellige diskettemzrker lige fra
de meget dyre 3M og til de for-
holdsvis billige KAO og Nashua,
og det er ikke kun prisen der er stor
forskel pa, kvaliteten er om muligt
endnu mere svingende, og en hoj
pris er pa ingen made garanti for en
hgj kvalitet. Som eksempel kan
nievnes 3M disketter som absoluter
for dyre, hovedsagligt fordi kval-
iteten ikke er for god De bedste

nodvendigvis er darlige eller af lav
kvalitet, de bliver fremstillet pd de

samme fabrikker som marke-
disketterne, men diskettefabrikan-
ter har altsd to produktraekker fordi
de har svart ved at overbevise
hobbybrugere om, atde skal betale
eksira for et markenavn, men pro-
fessionelle brugere har flere penge
og er mere gmme over deres data,
og kan godt lide den sikkerhed som
et mrkenavn giver. Jeg har provet
‘mange noname disketter, og der er
mildest talt lige sd stor forskel pa
" )

BASF, SONY og ESSELTE, som
giver meget f2 problemer, og i den
andenendeafskalacnliggersa SKC
disketter som jeg under ingen om-
stendigheder kan anbefale il no-
gen som helst, de er simpelthen
utrolig ringe.

Navn eller ikke

Jeg kobte engang 25 nonames som
der i Ipbet af 2 dr aldrig har vaeret
noget vrovl med overhovedet,
hvilket er noget, som det kun er de
allerbedstemerkedisketter, derkan
gore efter. Det er en

fordybning bag
pi disketten til venstre for me-
tallagen. Ved at legge mierke til

disse smaforskelle kan man altid
genkende et godt (eller drligt)
noname mirke igen. Det er ikke
nogen skam at bruge noname
disketter. Langt storstedelen af det
kommercielle software vi fir gen-
nem haenderne her pa Al kommer
phnoname disketter. Jeg foreslr,at
du finder et godt noname “mzzrke’

og bruger det til alt det, som det
ikke er en katastrofe at miste, f.eks.
Public Domain programmer, som
du altid kan f4 igen, og si bruger
ficks. BASF cller SONY eller
ESSELTE til dine tekstbehan-
dlingsfiler, egne programmer osv.
P4 den mide kan du sikre dig en
rimelig hyj datasikkerhed uden at

ie, normen er desvaerre snarere en
fejlprocent p mindst 10 og ofte
hgjere. Den bedste mide at skaffe
sig gode noname disketter pa er at
snakke med dine venner, hor om

Nar uheldet er
ude.

kopiere
phenfrisk diskette. Detat DiskSalv
ikke overskriver noget betyder, at
dualtid kan prove en anden met

pa disketten eller selv forspge dlg
med en diskeditor som f.cks. DIS-
Covery. Det har ogs4 den fordel, at
programmet ogs# kan kopiere filer
fraensyg harddisk over pAdisketer,
hvilket ermere end DiskDoctor kan
bryste sig af. Jeg kan kun anbefale
du far fat p DiskSalv, det er et
program der har reddet mit liv mere
end en enkelt gang.

?
nawmn £ deres erfaringer med forskelligeno  Ligegyldig hvor forsigtig man er,
Nu er jo ikke de kommer man ikke uden om “Read
la tserienum.  €rror on volume...”. Nir det sker,
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Giganternes Kamp

Af Kenneth Bernholm

Der programmeres i 3 forskellige sprog pa Amiga. Basic, C og
assembler. Hvilket sprog der er bedst kan der diskuteres om i
dagevis, men hvilken software bor man anskaffe sig, hvis man
onsker at give sig i kast med programmering p4 Amiga’ens

betingelser ?

Der findes til Amiga flere forskel-
lige assemblere, men hvilken der er
den bedsle kan vare sveert at finde

en masse menuer o_lign. Hvad der
derimod er ulempen ved denne
teknik, er at alle former for

daf, dybt
involveret i Amiga-verdenen. Der
findes adskillige public domain
assemblere for dem der forst vil
prove sig frem, uden at satse de helt
store belgb pé software. S findes
der forskellige “kgbe-assemblere”,

langsomme. Fakiisk alle de flotte
arcadespil vi ser pi Amiga’en nu
om stunder, benytter absolut slet
ikke systemet, hvilket i mange
tilfielde vil sige at alle de fine ord
som: Muliitasking, gadgets og

kan hvad de skal, uden at veere
specielt behagelige at arbejde med.

ikoner, ex , il fordel
for hgjest mulige hastighed og
yd:evne specielt mellem CPU’en

ips’ne. Nu er det selv-

Med bade Lattice og Manx C falger
der ogs4 assemblere, men er man
interesseret i assembleren, har man

mlgehg ikke sidan at SEKA er
blottet for kommunikation med
migaDO!

SEKA er bygget op pé den geniale
(jeg mener geniale) made, at der
skiftes mellemeditorog kommando-
fortolker p ESC-tasten. Dette gor
at det gir som en leg, ndr der skal
assembles og rettes 117 gange efter
hinanden. Desvaerre har editoren
bare den kolosale ulempe, at alle
former for blok-markeringer
forsvinderligesé snartman bevaeger
sig ud til kommando-fortolkeren,
hilketalt i alt vil sige at kopiering
og flyming af tekst over store
streckninger i SEKA’S editor er et
mareridt (for ikke at sige nsten
umig. Derudoverlde ditoren

lange linier,

si dem kan man ogsd hurtigt
‘glemme. Tilbage pé toppen star der
s 1 enkelt assembler, som efter-
héinden har fundet frem tl de fleste
assemblerprogrammgrers _hjerter.
Desvarre beklager nogle sig over
det “uprofessionelle look” der er
over den, si nu har den altsd flet
konkurrence. Den farste version af
Devpac, der kom pi markedet,
kunne nzesten komme op pé sidenaf
SEKA, men ogsd kun nizsten. Nuer
der kommet en Devpac II, og hvor-

doer og det layout, der bruges i
SEKA, indbyder il en mere direkte
og hardwarebaseret omgang med
sin maskine.

Hvorfor sa hard ?
Detforsteman inderudafatbeklage

hil Ikcl viser sig ved at der gir kuk
i editoren, hvis en linie er over 73
karakterer lang. Nu kan man maske
nok mene at 73 karakterer da skulle
vererigeligt, men bruger man tabu-
latorer il at strukturere sit program
‘med, fir man meget hurtigtbrugten
hel del plads pa labels, komman-
a %

sigoveri SEKA,
Nir vi snakker teksteditering med
SEKA, snakker vi om 13 linier pi
skiermen ad gangen, samt en utrolig
slov cursorbevaegelse, hvis man

pi her.
SEKA, the ancient
one

Lige siden Amiga’en forst blev
opdaget af

program. Det er nu ikke fordi at
SEKA ikke bevaeger sig s4 hurtigt
ned igennem teksten, for der er da
egentlig ikke
noget ivejen, |-
bortset fra at

ger. Der sker egentlig

kke noget

med selve teksten (heldigvis), men
der laves si mange rodede
skaermfejl, at det faktisk er umuligt
at se hvad der foregdr, for man fir
opdelt og forkortet sin linic. Den
sidste klage mé sé g tl den absolut
manglende facilitet, nemlig "sgg og

moreme, har SEKA vieret den fore-
trukneassembler, nirderblev snak-
ket hardwareprogrammering. Den
modsatte type programmer gdr
under navnet systemprogramme-
i ikke SEKA’s

man kun kan
flytte sig 1 linie
af gangen, si-
lenge man er
inde i editoren.

steerkeste side. Hardwareprogram-
mering betyder kort og godt, as-
sembler-kode, der omgles Ami-
ga’ens hardware direkte, dvs. uden
om systemets ROM (Kickstart), og
derved uden omalt hvad der hedder
Intuition, Devices og Libraries.

Deter ellers lige sadan noget, som
erguffor programmorer, dergnsker
athave en smuk brugerflade pésine
programmer, uden at skulle designe

joaltshvia Ami-
2aDOS, da det
ellers var umu-
ligtatkom-me i
kontakt med
den via CLI,

alt slgv skaerm-
opdatering.

BTN soreen

Linkable

erstat”, som ganske simpelt ikke
findes i SEKA, hvilket nok misiges
at vaere en stor mangel. Nu kan der
jonok sidde nogen og fundere over
hvorfor SEKA egentlig skulle viere
54 god, med alle de fejl i editoren !
Tro mig, de opvejes til fulde af
resten af funktionerne.

Kort, men godt

Til trods for SEKA’ens edi-
torproblemer, har den  alligevel
formdet at sl4 igennem som en
lekker assembler. Den eneste umid-
delbare Igsning pé problemet er, at
man skriver sine programmer i en
teksteditor, men hvor utroligt det
endlyder, s vienner mansig faktisk
hurtigt til dens smé svage punkter.
Som ovenfor navnt skifier man
mellem editor og kommandofor-
tolker pd ESC-tasten, hvilket er
enomt smart. Selve dette kom-
‘mando-omrdde fungerer nemlig
utroligt hurtigt og sikkert, uden en
masse menuer og musearbejde.
Sidderman og oparbejderen sikker-
hed pétastaturet, der kunne ggre en
‘maskinskriverske misundelig, erdet
nemlig temmelig imterende, at
skulle bruge musen hvert andet
sjeblik. Alle SEKA s funktionerkan
(kun!) aktiveres via tastaturet, og
kommandoeme er designet si ul-
trakorte, at et par enkelte bogstaver
‘mange gangeklarerenhel del. F.cks.
al kommunikation med disken
foregdr hurtigt og sikkert med
kommandoeme R for Read og W
for Write. Derudover er der andre
lignende kommandoer til katalog
over disken, skrivning af eksekver-

n close Int

Normal
Printer

[ fase |

Slower

G
(ll)
ettt

[Exports]
Disk

close both, exit

; | IEEAT AT 1 S S
Assembly Options

Lly easier to
vith the C

start
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Know How

bare filer og sidst, men ikke mindst
... muligheden for at indlse data
pfaste adresser ! Noget som abso-
lut ikke er meningen med Ami-
ga'en, men som kan vare rigtig
praktisk, hvis man gnsker at have
100% kontrol over hvor ens data
ligger i hukommelsen. Endelig har
man ogsd via_kommando-fortol-
kerenmulighed forat endre enkelte
hukommelsesadresser, debugge og
disassemble programmer og un-
derspge og mampulm med regis-
trene. Som toy

HiSoft oven i det hele lagt en lille
assemblerhandbog, der beskriver

vices og hvad der sig dertl harer.
Det er nemlig sédan at den famgse

alle MC68000’s

Kickstart, som C

dekommeraltsé forstrigtig tl deres
ret ndr man pr. hardwareprogram-
‘mering dropper alt hvad der hedder
AmigaDOS og Kickstart og selv

har man ogsd adgang til en effektiv
lille lommeregner, hvor man sim-
pelthen bare skriver ? 415%20,
hvorefter SEKA lynhurtigt leverer
resultatet, En manual skal der
selvfolgelig ogsa til, og Kuma som
udgiver programmet har udfort den
pA en lidt speciel mide. Der er
nemlig tale om noget der ligner en
maskinskrevetmanual, dererblevet

pakket omgeme | bestemmer,
pent sammen. Harman cnbog om | skulle gore livet nemmere for | ske hvad |
CcPU og ind-
nye oplysninger her, men har man | rpmmet .. gnsker man at lave se-
ikke en snus forstand pd Amiga | rigse programmer kan man ikke fs | EN€ Og alene
assembler, kan man ngjes med at Sherdetpai for
kebe Devpac II og derigennem | Ligesom igui
komme megetlangt,udenyderligere | krver at man forstar hver enkelt | program man udvikler mu vere
investeringer. Som ovenfor nevat | chi systempro- HellerDeluxe Paint
blere,hvilket 42
vil sige at assembleren enten kan i enmasse tabellerog | Det skal lige her tl sidst nvnes at

aktiveres fra CLI, blot ved at skrive:
Genim2 kildetekst-navn + pa-
rametre. Det er den velkendte stil
fra Metacomco, som Abenbart sta-
dig menes aktuel. Den anden og
mere interessante version virker
merei retning af SEKA, selvom det

bare

strukturer. Det nemmeste vil abso-
lut veere at programmere serigse
programmer iC, men det er jo ikke

begge assemblere kan benytte den
mere eller mindre kendie macro-
facilitet, hvilket vil sige at man kan

erin-
teresseret i. Selve filosofien bag det
der hedder Libraries er bide godt
ogondt. Detgirialsinenkelthed ud

kan akiiveres fra den medfolgende
editor. Selve pi

lender. Dette gor at den heldigvis
kan i

DevpacIler
intuitionssystem, hvilket vil sige at

puteren, og selve indholdsfor-
tegnelse og layoutet virker meget
overskueligt, omend kun for dem,
der ikke partout behver alt skiret
udipap. Kortog godt: Derstarhvad
der skal sté og ikke mere. Alle disse
“low-level” funktioner samt en li-
geph og direkte manual, gor alts
SEKA til den i skrivende stund
ubesejrede hardwareassembler. Den
erlidtbesynderlig at sztte sig ind i,
men ndr man fgrst har et at leve

‘menu-funktioner og p tastaturet
som A -kode. Selve editoren mé
absolut siges at vare brugbar til
programeditering, selvom den ab-
solut ikke, kan mere end hjst
nodvendigt. Alligevel et plus-point

d

om i nogle sektioner, der bliver
betegnet som biblioteker. Disse
biblioteker har & nogle offset-
adresser,hvor man kan finde
adressen pd de forskellige rutiner.
Det betyder s, at man faktisk ikke
behgver at vide HVOR i Kickstar-
ten en rutine ligger. Som du méske
husker fra Al nr.3, advarede
udviklingschef Jan Nymand fra

macro, altsd et stykke kode man
giver et navn, som sd kan kaldes
bare ved at skrive dette navn i sin
kode. Meget smart og meget pro-
grammgrvenligt. Der skulle pa
nuveerende tidspunkt ikke veere
nogen tvivl om hvilken assembler
der er bedst til hvad. Den mest
udbredte form for programmering i
Danmark er nok stadigvk hard-
wareprogrammering i form af alle
de demoer der laves. Enkelte benyt-
ter da ogsd systemet, men det er
sjeldent at sidanne_programmer
”. Alle assembler-

il Devpac I1. Kigger
p faciliteterne, der er til ridighed
for brugeren, finder man hurtigt en
del mangler. T Devpac 11 har man
nemlig IKKE alle de muligheder,
som man finder i SEKA’s kom-

den som et uundverligt stykke
varktgj.

Devpac lI, systemet
i hojsaedet

Efter at have lest si meget om

Har man brug for
at importere grafik, musik eller
anden data md man pant lave sin
egen load-rutine, og skulle man f4
brugforf.eks. lommeregner maman
gh andetsteds. Selve disassembler/
debugger-delen kan ogsh aktiveres
L, men

SEKA,
ph markedet, er det sA pd tide at
bevaege sig lidt over i den anden
lejr. Her snakker man nemlig om
systemprogrammering fremfor alt
andet. Nu er det absolut ikke sidan
at man ikke kan udfgre hardware-
programmering i Devpac II, men
det er bare ikke lige det, der er dens
sande “force”. I modseetning til
SEKA, der bare er en almindelig
manual og en disk med kun pro-
et

direkte, dvs. at man
een gang foralle fandt den absolutte:
adresse i Kickstarten hvor
funktionen 14, og sd bare kaldte
denne adresse direkte. Selve denne
metode virker egentlig godt nok,
men kun silznge programmet
bruges pd den samme version af
Kickstarten, som det blev udviklet
under. For at Commodore har mu-
lighed for at gore Amiga’en bedre
har de nemlig set sig npdsaget til at
kunne ndre i adresseme efter-
hnden som Kickstarten opdateres,

fylder altsh ekstra
udover assembleren. MonAm2
hedder programmet, og kan som
neevnt altsd disassemble og debug-
ger, hvilket vil sige singl

er en god ide at gh direkte i flesket
pi Kickstarten. Desvaerre gor hele

der har vasret trykt i
Amiga Interface har veeret udviklet
iSEKA-assembleren, som viidenne
anledning har vaeret ngdt tl at im-
portere, da ingen andre firmaer i
Danmark dbenbart har vaeret inter-
esseret i at distribuere den i Dan-
mark. Det gor vi naturligvis ogs
nogetved, da**Mega-Miga Marked”
fra og med dette nummer er det
eneste sted du kan kebe denne as-
sembler .. se selv pd de sidste sider.
Vi ville da ogsh geme forhandle
Devpac II, men da selv Al har et
budget der skal overholdes, er der
grenser for hvad vi kan have pd
Iager. Skulle man selv vaere inter-

dette smarte,

gennem et program, for at inde ud
at ved hvilken instruktion, noget
gér galt.

Tilgang til “Syste-
met”

afenMEGET ietsmart -
ringbind, 2 disketter med 2 assem- | tisk Devpac IL. Systemprogramme-
delsmarte | ringi ing il

eksempler, samt vigtigst afalt: Alle
former for “include-filer” til sys-
ing. Derudover har

grammering, ghr som tidligere
nzvt ud phat benytte Amiga'ens

med menuer, de-

tid pa at snakke med sig selv, hver
gang man Kalder en Kickstart-
funktion. Selvfplgelig kan man sta-
digvek marke og benytte cus-
tomchipsenes kraftige stgtte, men

esseret i at i Devpac I,
kan den bestilles hos engelske
HiSoft, som altsd ogs4 har udviklet
den. °
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D-special-ma

A Bo Jorgensenn

DISK 77 (Fish 189)

Mackie:

En CLI/Makro-key, nizsten gom PopCli, men med en ret speciel “Screen-
blanking”.

NetHack:

Dette er forste del af NetHack (2.del ligger pi PD-78). Begge dele er
“pakket” og skal pakkes ud med programmet Zoo, som ogsh ligger pd
disketten.

Uedit:

Ny version (2.4g) af denne fine editor. Har rigtig mange muligheder.

DISK 78 (Fish 190)

Garylcons:

Er du treet af de sadvanlige iconer pé din Workbench, si se her. Maske
ligger der en her, som lige passer i samlingen.

ILBM2Image:

Med dette program kan et IFF-billede omdannes til C-kode, kompileres og
derefier bruges i et program med Drewlmage funktionen.

NetHack:

2. del af NetHack (del 1 ligger p 189). Skal “pakkes udforat kunne bruges.

DISK 79 (Fish 191)

BlitLab:

BlitLab er et program, der giver mulighed for at eksperimentere med
blitteren pd en relativ sikker made. I et Workbench vindue vises alle
blitterens registre og disse kan manipuleres efter gnske.

Blk:

Med dette program kan en tekstfil konverteres til ren C-kode.
FileBootBlock:

Bootblock en er ofte ngglen til alt ondt, her tenkes specielt pd virus.
FileBootBlock Leser spor 0 og 1 og gemmer indholdet (ogsa virus), som en
programfil der kan “kgres”, eller disassembled v.h.a. DIS el. DSM.

ISpell:
En skaermorienteret spelling checker (ordbog).
Pz15:

ik-puslespil, g tflytie
brikkeme runds, indil den rigtige rackkefplge forekommer.

Amiga Dreams - fra disk 82

PacMan 87 - fra disk 80 & 84
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o
Blitter Register Val

BlitLab - fra disk

kK

DISK 80 (Fish 192)

Eval:

Dette program giver mulighed for at manipulere med forskellige udtryk.
PacMan87:

Dette spil behgver vist ingen prasentation. Indeholder nye spandende
muligheder. Viser de ti bedste top-score. Ligger ogsh p DISK 84 (spild-
isken)

ReSourceDemo:

En demo af ReSource, en interakiiy disassembler. Er komplet, men
“save"-funktionen er sldet fra.

DISK 81 (Fish 193)

KeyMapEd:

Opbyg tastaturet helt efter eget gnske. Et utroligt dejligt stykke veerktgj,
som efter kort tids brug bliver helt uundvaerligt. Lav f.eks en diskette hvor
funktionstasterne (F1-F10) bliver tildelt CLI-ordre eller méske program-
navne.

Derefter skal der blot et tryk til for at eksekvere ordren.

Ze:

Dette er en ny version af Sozobon’s C-compiler fra Fish 171.

DISK 82 (FAUG 68)

En demoversion af NGI 12 - visse funktioner er fjemet. NGI giver
‘mulighed for at lese, se og @ndre formatet af ILBM-billeder. Kan bruges
somenviewer,

AmigaDreams:
En raekke flotte billeder, serveret p4 en ganske charmerende méde.
VirusX:

Endnu engang VirusX v.3.2. En super god virusbeskytter.

UnDelete:

Dette program kan hente programmer der er slettede tilbage, dog skal
programnavn kendes.

DISK 83 (RPD 140)

Frog-movie:

Se dette dejlige frobillede - blink til den og den blinker igen !!
HurricaneJu
Denne “ille” animation er opbygget af 52 stk. Julia billedstrukturer
(fraktalprogram). Med 15 billeder pr. sek. og 16 farver vises forskellige
fraktaler som “smelter sammen” i en helhed.

DISK 84 SPILDisk

Denne disk indeholder en riekke spil, hentet fra de store PD-serier. De
behy fenetersikkert, de erp
Nedenunder ses hvilke spil det drejer sig om. God forngjelse.

Pz15 - Battleship - Brick - GWorm - PacMan87
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Det frste Al Supreme i flere méneder.
Oplev selv den realistiske 3D fartsimu-
lation, der bare siger spar to il alle
andre vektorgrafikspil, hvad_arcade-
‘gameplay angér. Kun i Amiga Interface
.. forst og storst !

Normalpris:
449,00 kr.
Abonnementpris:
379,00 kr.

Deltag i 1800 tallets guldfeber i USA
med Sierra On-Lines nye spil. Endnu
engang et adventure der er til at g i,
ogsh for dem med joystickfeber. Vi
Tover mange timers underholdning, pa
en nem og behagelig facon.
Normalpris

395,00 kr.

Abonnementpris:

345,00 k.

ega-

iga
marked
Software:

lenium 2.2 - Rum-strategi pa hojeste plan. (395/345)

Balance of Power - Lgs verdenssituationen hjemme i stuen. (495/395)
Battlehawks 1942 - Stillhavskrigen pd it hﬂjeslc (3951325)
Mercenary - ar sat

(1951145)

‘Time & Magik - 3 af Level 9°s bedste grafik-eventyri een pakke. (245/195)

Man. Hvis du elskede Bubble Bobble,
vil du absolut straks blive hablgst
forelsket i Tiki Kiwi ... kyllingen med

Abonnementpris:
325,00 kr.

007 er pa banen igen, denne gang med
sin hojaktuelle License to Kill. For en
gang skyld et ordentlig plot og et flot
spil fra Domark. Er der nogen der skulle
vare viv ombvilke lgs pil der o
tale om, s4 sl ordet “droy

arcade-gang ooy op i din ordbog.

349,00 kr.
Abonnementpris:
295,00 kr.

Der er der nogen der har kidnappet
prasidenten. Uvist af hvilken grund,
sendes en almindelige gut (dig) pé jagt
efter ham i det amerikanske under-

grundsmiljp. Kan dine svulmende
muskler banke ninjacr og net-
strompekladie karatekvinder ? Vi
tilbyder her et af de for tiden bedste
Karate/kampspil til Amiga.
Normalpris:

... SEKA A

R en

En
Passer 100% til alle maskinkodelistninger bragt i Amiga Interface, i det vi
er de eneste | Danmark, der importerer dette lekre stykke vaerkigj, specielt
til vore lesere. Nem at arbejde med og lynende hurtig.

Normalpris:
695,00 kr.
Abonnementpri
495,00 kr.

Diskmaster - Redigering af disketter, uden at bruge den omstendige CLI
(5451375)

Microfiche Filer - Databasen der holder styr pé alt og alle ...
diskette. (795/495)

Virus Draeber - AI's egen virusdrieber der gor kil p enhver bootblock-
infection. (35/0)

Aegis Diga - Markedets populereste modemprogram. Klarer enhver stan-
dard, protokol og hastighed. (850/495)

phen enkelt

Hardware:

Discovery 2400E modem - Liekkert modem til kommunikation mellem
computere. (2575/2375)

Modemkabel - Standard RS232C serielkabel til modem og andet serielt
udstyr. (225/155)

Hretelefoner - Lige tl atstikke i din Amiga 1084 monitor eller walkman,
s du ikke forstyrrer andre. (/02/68)

Musemitte med Al logo- Beskytter din mus mod stgv og dit bord mod.
ridser. (95/75)

Speedking Joystick - Et af de vindende joystick i Games Preview’s store
joysticktest. (219/189)

Liminoise - Dreber 75% af bleserstgjen i din 2000'ner. En behagelig
horbar forskel. (595/495)

35 etter - 10 stk. BASF med kraftig indpakning. (180/160)
3.5" disketter - 10 stk. NONAME (145/125)
5.25" disketter - 10 stk. BASF til bide Amiga og PC-kort. (100/80)

5.25" disketter - 10 stk. NONAME (85/60)
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Liekker hvid T-Shirt med
AmigaInterfacelogo. Fisgratis
iforbindelsemedKonkurrencen
indg i bladet, og koster elleu
normalt 87,00 kr. og fo
medlemmer: 77,00 kr.

Se igvrigt vores konkurrence!

Disklabels - 100 stk. flotte dis-
kettelabels i god papirkvalitet.
(75150)

Amiga Club Magazine - e
famgse smi blade, der var
forgengere for Amiga Inter-
face, Samlet pakkecller enkelte
Igsnumre kan stadig kebes.
(109,70/89)

Tidlige Amiga Interface - Fr
din samling komplet ? Alle
tidligere numre er stadig pi la-
ger. (29,50129,50)

Diskettebox - Beskytier dine
disketter mod stgv (vp kaffe).
35 tommer (115/90),
tommer (79/64).

Amiga Interface nr. 7...

Interaktiv Video

Vi fylger sidste nummers succes op med et temanummer om Interaktiy
. Spaendende bespg, feature artikler og produkttests er blandt

hovedingredienserne.

Spaendende Grafik:

Alt om animering og programmer.

Tips og Tricks:
En leser har indsendt en opgraderet version af vores vektorgrafik-
program. Nu med udfyldte sider og laekkert bruges

ARt for Begynderen

Efierdret er en realitet og i den anledning lancerer Al en stor begynder-
foljeton, der forklarer og hjlper alle de nye Amigaejere. Selvfplgelig
isamarbejde med Trashcan, hvor vi prveratlgse alle DINE problemer!

Og sa selvfolgelig ...
Spiltests - Boganmeldelser - Hardware - Know-How - Nyheder
Brevkasse - Features

Amiga Marked
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Postbesarget blad (8600 Silkeborg)

DROMME ER GRATIS.

N

X/

HOLD OP MED AT DROMME.
TR

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)
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